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1. Ce este proiectul
Girls Go Circular?

Potrivit Tabloului de bord ,Participarea femeilor la
economia digitald 2019" al Comisiei Europene, femeile
reprezintd doar 34% dintre absolventii STEM (stiintd,
tehnologie, inginerie si matematicd) si 18% din specialistii
ICT" (tehnologia informatiei si comunicatiilor).

Proiectul Girls Go Circular isi propune sa echipeze cel
putin 50,000 de eleve cu varste cuprinse intre 14-18
ani cu abilitati digitale si antreprenoriale pana in 2027
printr-un program de invdtare online despre economia
circulara. Proiectul sprijina Actiunea 13 - 7ncurajarea
participdrii femeilor la STEM a Planului de actiune pentru
educatia digitald al Comisiei Europene’ si contribuie la
reducerea decalajului de gen in ceea ce priveste numarul
de femei active in sectoarele digitale siantreprenoriale din
Europa. Demontarea stereotipurilor de gen si cresterea

gradului de constientizare a oportunitatilor oferite de
disciplinele STEM este cruciald pentru a schimba perceptia
actuald a industriei digitale si a disciplinelor STEM in
randul fetelor si femeilor tinere. Acest demers va contribui
nu numai la o Europd mai cuprinzatoare, ci va invita si
perspective inovatoare, care vor duce la oportunitati mai
bune pentru toata lumea.
(¢]

In centrul proiectului se afld Circular Learning Space
(CLS), o platforma de invdtare online, incluzand mai
multe module care conferaabilitati digitale in timp ce
exploreazd economia circulard din unghiuri diferite.
In timp ce activitatile propuse i provoaca pe elevi sa
utilizeze instrumente digitale pentru a finaliza sarcini,
accentul pe economia circulara oferd cunostinte despre
marile provocari ale timpului nostru, oferindu-le elevilor
posibilitatea sa devind agenti ai schimbdrii in tranzitia
socio-ecologica. o
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" https:/digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/women-digital-scoreboard-2020
? https:/ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-education-action-plan_en
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= Desi proiectul se concentreaza pe fete, si bdietii
suntinvitati sa participe la programul de invatare, in
specialin mediimixte deinvatare:invatamimpreuna
sa deconstruim stereotipurile si prejudecatile de
gen si avem toti nevoie de abilitati digitale pentru
viata si cariera noastrd. Cand prezentati activitatile
proiectului intr-un mediu de clasd mixtd, este
posibil ca elevii dvs. de sex masculin sa va intrebe:
de ce doar fete? Proiectul ne exclude? Aceasta este
o reactie de inteles si o oportunitate excelentd de a
aborda subiectul. Desi este necesar ca proiectul sa
vizeze in mod specific fetele pentru a face lumina
asupra problemei si a deconstrui stereotipurile
de gen, acesta va avea un impact mai mare dacd
fetele si bdietii lucreaza impreuna pentru a construi
0 societate echitabild si egala.
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1.1 Obiectivul si domeniul
proiectului

Proiectul Girls Go Circular isi propune urmatoarele:

= Sa contribuie in mod substantial la obiectivele politicii
UE privind diversitatea de gen prin dotarea fetelor cu
competente digitale si antreprenoriale. Proiectul se
aliniazd la domeniile de competentd 1-3 ale Cadrului
european pentru competenta digitald 2.0.?

= Sd imbunatateasca abilitdtile digitale ale elevilor
in conformitate cu nivelurile de competenta 1 - 5
ale Cadrului european pentru competenta digitald a
cetdtenilor 2.1.*

= Sd predea competentele necesare pentru a aborda
provocadrile de sustenabilitate si sa sprijine fetele cu
varste cuprinse intre 14-18 aniinintelegerea rolului
disciplinelor STEM in promovarea sustenabilitatii.

= S3a promoveze educatia digitalda in UE prin
completarea programelor scolare si  sprijinirea
profesorilor cu instrumente care sa faciliteze
invatarea in sala de clasa.

* https:/ec.europa.eu/jrc/en/digcomp/digital-competence-framework
“ https:/publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC106281

C

li incurajdm pe profesori s3 discute cu
elevii despre egalitatea de gen si sa-i
ajute sa inteleaga importanta sustinerii
obiectivului  esential de reducere a
decalajului de gen.

Existenta grupurilor de lucru mixte
poate duce la o muncd mai eficienta.
Colaborarea intre bdieti si fete poate
contribuila deconstruirea stereotipurilor
de gen si a prejudecdtilor in ambele
grupuri.
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2. Introducere in
Circular Learning Space
(CLS)

Circular Learning Space este un sistem cu sursa
deschisd (open-source) de management al nvatarii
online. Acesta le ofera cursantilor posibilitatea de a
lucra individual si in grup in timpul sesiunilor online si
in persoana. In plus, CLS cuprinde module interactive
de invatare despre economia circulard, inclusiv roluri
antreprenoriale si exercitii bazate pe provocari, pentru
a dezvolta abilitatile digitale si antreprenoriale. Asadar,
CLS ofera o combinatie de videoclipuri, podcasturi,
materiale de invatare si provocdri de grup. Pe langa
aceasta, CLS 1i sprijind pe profesori in desfasurarea
de cursuri interactive si motivante, permitandu-le
sa urmareasca facil progresul elevilor in dezvoltarea
competentelor antreprenoriale si digitale.

CLS este disponibil in prezent in englezd, bulgard,
greacd, maghiard, italiand, polonezd, portugheza,
romana si sarbd. Pe masura ce proiectul progreseazd,
vor fi addugate si alte limbi.

Urmatoarele paragrafe descriu cum se utilizeaza CLS cu
succes.
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2.1 Cum sa va alaturati Circular
Learning Space?

Circular Learning Space este un sistem cu sursa
deschisa (open-source) — oricine isi poate crea un cont
si poate incepe sd invete. insd daci doriti s& v aldturati
CLS ca profesor si sa lucrati cu elevii dvs., sunt necesari
urmatorii pasi:

Scrieti un e-mail la girlsgocircular@eitrawmaterials.eu
pentru a solicita accesul la platforma si vom genera un
link unic pentru scoala/institutia dvs.

Dupa aceea, folosind acest link special, va puteti crea
contul si ne puteti informa despre aceasta. Va vom
acorda manual drepturi speciale pentru profesor pe
platforma. Prin profilul dvs. de profesor veti putea
monitoriza progresul elevilor.

Dupa aceasta, va trebui sa comunicati aceasta adresa
URL elevilor dvs. si sd va asigurati ca utilizeaza doar
acest link pentru a se inregistra pe platforma. Prin
utilizarea specifica a acestui link, acestia vor fi alocati
automat scolii dvs., ceea ce va va oferi posibilitatea de a
le monitoriza progresul.
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N.B. Daca scoala dvs. face parte din campania de
sensibilizare a proiectului promovata in colaborare
cu Junior Achievement, personalul JA din tara dvs.
va colecta datele profesorilor dvs. si le va transmite
echipei de proiect in numele scolii dvs. Nu este
necesar sa contactati separat echipa Girls Go Circular.

F

Odatd ce v-ati inscris pe platforma, puteti explora
diferitele module de invdtare. Dacd doriti sd incepeti
sa explorati platforma in mod independent, puteti
crea si un profil de cursant aici.

‘ eit ) Manufacturing - Eﬂ?:::a:yJ:in
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Unele dintre activitatile de instruire necesita
utilizarea unor aplicatii suplimentare pentru a
finaliza sarcini individuale sau de grup. Acestea
pot fi, de exemplu un panou Padlet pentru
brainstorming sau o plansa Prezi pentru a
pregati o prezentare. Recomandam ca profesorii
sd se familiarizeze cu aceste instrumente inainte
de a Tncepe sa lucreze cu elevii. Lista tuturor
aplicatiilor necesare pentru fiecare modul de
invatare poate fi gasita in Ghidul pentru profesori
— Partea 2, capitolul 1. Introducere in modulele
de invatare.



mailto:girlsgocircular%40eitrawmaterials.eu%20?subject=
http://www.jaeurope.org/
https://circularlearningspace.eu/login/index.php
https://padlet.com/dashboard
https://prezi.com/

2.2 Un tur al Circular Learning
Space

fi incurajam pe profesori si se familiarizeze cu
platforma inaintea lucrdrilor in sala de clasa. Puteti gasi
o descriere detaliata a modulelor de invatare in Ghidul

pentru profesori — Partea 2, capitolul 1. Introducere

in_modulele de invatare. Cand lucreazd cu elevii, si
profesorii trebuie sd se logheze si sa progreseze prin
navigare impreuna cu ei.

Mai jos este un exemplu de vizualizare a tabloului de
bord al Circular Learning Space. Acesta aratad la fel pentru
fiecare utilizator.
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Bara de navigare

In aceasta sectiune puteti gasi
comenzi rapide pentru a naviga
pe platforma. Aceasta pictograma
va fi vizibild in permanenta.

Puteti reveni oricand la pagina sa
apdsand pe pictograma Busola.
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Welcome, Ligita!

Meniul limba

Aici utilizatorii trebuie sa
selecteze limba preferata
pentru navigare.

$

English (en_wp) ~

Enrolled Completed Incomplete

Vizualizarea profilului
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Cursurile mele

Aici utilizatorii isi pot vedea si edita Aici utilizatorii pot consulta lista

profilul.
NOTA: utilizatorii nu pot

interactionaintre ei si nici nu pot
vizualiza profilurile altor persoane.

View Profile (o

LAST COURSE ACCESSED

/.

L

E

=z

ENGLISH
Metals and the
Circular Economy

|‘_.Q
Alegerea modelului
Aici utilizatorii pot alege

combinatia de culori preferatd
pentru vizualizarea platformei.

1eit Climate-KIC ‘Eit Food ‘Eit NMlanufacturing

o,

Ultimul curs accesat
De aici utilizatorii pot reveni la
cursul pe care |-au accesat ultima

data siisi pot continua activitatea.
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ACTIVITY BOOKMARKS

Textiles and Clothing

Challenge: Dig Deeper (Part 2)

View All
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L

Semn de carte pentru activitate
Utilizatorii pot marca sarcinile la
care ar dori sa reving, care vor
aparea aici.

MY CERTIFICATES

Girls Go Circular

Girls Go Circular

modulelor de invdtare.

View All

© © ©0 ©

7
1

Certificatele mele

Odata ce elevii finalizeaza cu
succes un modul, vor obtine un
certificat, care va aparea aici.
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Profesorii (daca urmeaza procedura de inregistrare de mai jos) pot monitoriza progresul elevilor

pe platformd, dupd cum se arata maijos: O
X >
e A o
(- @ & engisntenve) - Qae s @ ©
: o
- . Introduction to Online Safety and Etiquette Accesati un modul de invatare. In coltul
o e et e ' din dreapta sus, veti gdsi aceastd
® " yousn ppssnace pictograma Roatd dintata. Apdsati pe ea
= pentru a deschide lista derulanta:
= X
et N Completarea cursului
o Jurnale
Participareala curs
What Is This?
Apdsati pe Completarea cursului pentru
Online vs. Reality o . <
a gdsio lista a elevilor dvs. care s-au
L o [ [ ) L . .
inscris la acest modul. Puteti deschide
@ > profilul fiecdrui elev si puteti verifica
rogresul acestuia.
e N prog O
Metals and the Circular Economy: Completion progress details
Dashboard / Completion progress details
1 Aici puteti vedea toate lectiile modulului,
o ® ® daca elevii le-au finalizat si la ce data le-
Status In progress . .
Required Al rieria below are required au finalizat.
Criteria group. Criteria Requirement Status  Complete Completion date X
Activity completion Introducing Metals Viewing the page Yes 12 May 2021
(all required) A Different Kind of Mining Viewing the page Yes 12 May 2021
Challenge: Dig Deeper (Part 1) Viewing the page Yes 12 May 2021 o ]
Challenge: Dig Deeper (Part 2) Viewing the hSp Yes 12 May 2021 ’
Steel for Packaging Viewing the page Yes 12 May 2021
Challenge: Spread the Word (Part 1) Viewing the page Yes 12 May 2021
Challenge: Spread the Word (Part 2) Viewing the page Yes 12 May 2021
Share Your Work Viewing the page Yes 12 May 2021
Final Quiz: Metals and the Circular Economy Viewing the quiz, Achieving grade Yes 12 May 2021 x —
Course Certificate: Metals and the Circular Economy Viewing the course certificate No - \/ X
\. J
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Puteti examina in detaliu rezultatele testului pe baza tabelului de maijos. Puteti monitoriza performanta fiecdrui
elev: cat timp a petrecut la test, la ce intrebari a raspuns corect etc.

®

» Display options

Surname WY A B C D E F G H

Firstname WXl A B C D E F G H

» What to include in the report

Final Quiz: Metals and the Circular Economy

. P —— ]
Separate groups | Girls Go Circular - Girls Go Circular (Serbian) ~ # i

I'J K LMNOPQRSTUVWXYZ

I'J KLMNOPQRSTUVWXYZ

Attempts: 254 (47 from this group)

Full regrade for group 'Girls Go Circular - Girls Go Circular (Serbian) | Dry run a full regrade for group 'Girls Go Circular - Girls Go Circular (Serbian)'

Showing graded and ungraded attempts for each user. The one attempt for each user that is graded is highlighted. The grading method for this quiz is Highest grade.

» Expand all

Reset table preferences

N
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Circular

=
N 2 »
—
Download table dataas | Comma separated values (.csv) & || ol Il Y,
First name ID Started Time Q.1 Q.2 Q.3 Q.4 Q.5 Q.6 Q7 Q.8 Q.9 (g
@] /Surname number State  on Completed taken Grade/12.00 /1.00 .00 /1.00 /1.00 /1.00 /1.00 /1.00 /1.00 /1.00 /
‘mm 9 9 2
O - December December mins > < " < o
° e, default Finished 20207:42 2020745 40 9.17 1.00 1.00 x 0.00 1.00 v 1.00 0.50 0.67 1.00 1.00
attempt AM AM secs
13 13
. . - December | December |2
° Rediaw Finished 20203:09 |20203:11 | mins 8.00 v 100 |x 000 (v 100 (v 100 |v 1.00 |v 1.00 |v 1.00 (v 100 |v 100 |>
attempt PM PM
L I | 13 13 2
- - . N December December mins
Ry Finished 2020312 2020315 18 12.00 v 100 +v 10 v 100 ¥ 100 + 100 +v 100 + 100 « 100 + 100 «
attempt PM PM secs
£3 = 1 min
- LI - December | December
P Finished 20203:16 |20203:18 :eﬁcs 12.00 v 100 (v 100 (v 100 (v 100 |v 100 |v 1.00 |v 1.00 |v 1.00 |[v 1.00 |« 5
attempt PM PM
J:ma 14 January :r?ins
(] ° . Finished 7 2021 8:15 10.75 v 100 +v 100 + 100 + 100 v 100 v 100 + 1.00 075 « 100 »
Review 2021805 _,
. J/
<
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N
eee M < > 0 & circularlearningspace.eu ©
Girls
e ‘ Go English (en_wp) ~
Circular
Q @)
b Metals and the Circular Economy
o} Dashboard / My courses / Metals and the Circular Economy / Reports / Course completion
1]
@
Separate groups v EN Sandbox Cohort Tutors cohort ] o
Sandbox - Girls Go Circular (English)
=
All participants:z
FirStnameABCDEFGHIJKLM N|O|P|Q|R|S|T|Uu|V|W|x|Y|Z
SumameABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXVZ
Criteria group Activities
Aggregation method Al
i) A 'u ° :
2§ : s 2
s S| 5| 3 : 2 2
- 2 gl 2| wl| 3| = s
|\ J
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Dacd nu puteti vedea lista elevilor dvs. in sistem, vd rugdm sa va
asigurati ca ati ales grupul corect. Titlul corect al grupului pe care
trebuie sa-I selecteze fiecare profesor este: NUMELE SCOLII - Girls
Go Circular (LIMBA ALEASA).

V
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3. Facilitarea muncii in
sala de clasa

3.1 Ce rol au profesorii?

Ca profesor, aveti un rol fundamental in indrumarea
elevilor prin programul de invdtare, sustinandu-i in
navigarea pe platformadeinvdtare online sipromovarea
invatarii lor. Tnsd, mai important, ca profesor, ii veti
ajuta pe elevii dvs. sa preia un rol de lider in abordarea
provocdrilor  socio-economice si dobandirea de
competente esentiale pentru viitorul lor.

Circular Learning Space sprijind scolile din Europa
in tranzitia cdtre educatia digitald. CLS va imbogadti
programascolaraprinintroducereaunor noimetodologii,
concepute pentru a oferi cunostinte despre economia
circulara si abilitatile digitale si antreprenoriale. De
asemenea, in calitate de cadru didactic veti dobandi
competente digitale prin indrumarea elevilor dvs. intr-
un mediu de invatare online si sprijinirea acestora in
utilizarea instrumentelor digitale.

N

M

SELFIE (in englezd: Self-reflection on Effective
Learning by Fostering the use of Innovative
Educational Technologies, adicd auto-reflectia
asupra invatdrii eficiente prin stimularea utilizarii
tehnologiilor educationale inovatoare) este un
instrument gratuit, conceput pentru a ajuta scolile
sd integreze tehnologiile digitale in predare, invatare
si evaluare. SELFIE reuneste anonim punctele de
vedere ale elevilor, profesorilor si conducdtorilor
scolii despre modul in care este utilizatd tehnologia
in scoala lor. Aceasta se face folosind afirmatii si
intrebdri scurte si o scald simpla pentru raspunsuri
de la 1 la 5. Completarea chestionarului dureaza
aproximativ 20 de minute. Instrumentul genereaza
un raport despre punctele forte si punctele slabe ale
unei scoli in utilizarea tehnologiei acesteia. Puteti
completa o auto-reflectie cu clasa (sau scoala) dvs.
pentru a evalua punctele forte si punctele slabe
care necesitd mai multa atentie inainte de a incepe
programul de invatare Girls Go Circular. Instrumentul
este disponibil in 30 de limbi. Pentru mai multe
informatii si pentru a sustine testul, apasati aici.

C
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https://ec.europa.eu/education/schools-go-digital/how-selfie-works/data-privacy_en
https://ec.europa.eu/education/schools-go-digital_en

3.2 Introducere generala in modulele
deinvatare

CLS cuprinde doua grupuri de module de invatare:

= Modulele introductive le ofera elevilor informatii de * Robotica si economia circulara
baza pentru a incepe invatarea. Va recomandam
insistent sa incepeti cu aceste module inainte de a = Deseurile electronice si economia circulara

trece la modulele tematice:
= Economia circulara a alimentelor in orase

= Introducere in siguranta online si eticheta
online « Combaterea schimbarilor climatice prin con-
sumul circular

» Introducere in economia circulara

Descrieri detaliate ale modulelor de invdtare si
= Modulele la alegere se concentreazd pe aspecte  indrumadri privind facilitarea muncii in clasa pot fi gasite
specifice ale economiei circulare si Ti indruma pe  inadoua parte a acestui ghid - Ghidul pentru profesori:
elevi prin activitati si provocdri pentru formarea  Introducere in modulele de invatare.
abilitatilor lor digitale:

» Metalele si economia circulara 3.3 Rezumatul planului de invi;are

= Moda si economia circulara Asa cum este explicat mai jos, fiecare modul este
impartit in mai multe unitati si lectii, indrumand elevii

= Regandirea materialelor plastice printr-un proces de invatare incremental.

= Oeconomie circulara pentru smartphone-uri si
dispozitive electronice
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< { Cand accesati modulul pe care l-ati selectat, veti vedea ca |
acesta este Tmpadrtit in  Unitdti separate. Fiecare Unitate J
constd in mai multe Lectii. In cadrul fiecdrei lectii, veti g3si
timpul sugerat necesar pentru a finaliza activitatile propuse.
X q o d X
o
( )
Girls .
e @giorcular Engishiriwpl= 9 Q ﬁ °
N ” o} ®  Getting Started!
=
o ©0 ©0
o}
g
g 1] How to Make a New ®
Fashion Industry Circular Fashion and
@ Textiles and Clothing That is Not Wasteful Social Media
. 8
O @
® What is Circular Fashion?
x ©0 o0 ©0
- O
Circular Fashion: Key What is Circular U
Words Fashion? 2 Truths and a Lie
X
< ©0
X ¥4
. J
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Tabelul de mai jos rezuma diferitele activitati necesare pentru a atinge cerinta minimd de
invatare in conformitate cu metodologia proiectului Girls Go Circular.
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0 >
>
O
Lectura Rugati elevii sd se inscrie pe
reliminara L . : latforma cu o ziTnainte de
P Introducere in siguranta si eticheta online P e P, -
(se poate face T activitatile de curs si sd finalizeze
individual acasa) acest modul. »
X
Indrumati elevii prin principalele

Introducere Introducere n economia circulard, cu reflectii ale concepte sireflectatiasupra

elevilor si o provocare de cercetare. tranzitiei cdtre o economie

circulara.
= Timpul indicat este doar o sugestie. Profesorii pot .
decide cum sa planifice programul de invdtare si cat
_ Pe baza modulului ales, eleviiinvatd despre L timp sd aloce fiecdrei unitati sau lectii.

Aprofundati diferite aspecte ale economiei circulare. Simultan, Asigurati-vd cd elevii inteleg ! '
subiectul ei realizeaza provocari antrenante (in grup sau subiectul si provocdrile propuse.

individual) pentru a dobandi abilitati digitale. © O

Elevii folosesc instrumente digitale pentru a-si Sprijiniti elevii sa foloseascd =\ J
Punereain consolida cunostintele pe tema selectatd. in instrumentele digitale
practica a final, parcurg un test cu alegeri multiple pentru recomandate si sa finalizeze cu I ) . ) o
abilitatilor evaluarea cunostintelor si competentelor succes sarcinile siintr-un interval » Pentru a permite suficient timp pentru finalizarea

dobandite. de timp stabilit. programului de fnvdtare, va recomandam sd rezervati

cel putin 4-5 ore. Alternativ, profesorii pot planifica

Profesorii si elevii sunt invitati sa ofere feedback Asigurati-vd cd elevii redacteaza implementarea programului si pe o perioadd mai
Feedback o Ll % ' | =

cu privire la programul de invdtare. formularele de feedback. unga.

o
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3.4 Pregatiri

Inainte de a incepe activitdtile in sala de clasd, le
recomandam profesorilor sa parcurga urmatorii pasi:

1. Accesati www.circularlearningspace.eu si familiari-
zati-va cu platforma.

2. In functie de modulul tematic selectat,

consultati Ghidul pentru profesori — Partea
2, capitolul 1. Introducere in modulele de
invatare.

3. Descdrcati si testati aplicatiile pe care elevii vor
trebui sa le foloseasca in timpul activitatilor de
invdtare.

4. Creati un plan bazat pe sarcinile din modulul ales.
Luati in considerare duratele indicative stabilite
pentru fiecare sarcina.

5. Asigurati-va cd elevii dispun de tot ce au nevoie
pentruaincepe —acceslaun computer/smartphone
sila aplicatiile necesare.

6. Consultati introducerea privind siguranta online si
rugati elevii sa o citeasca in cadrul pregatirii pentru
atelier.

Toate modulele de invatare includ videoclipuri scurte. In

Coordinated by

(Eit RawlViaterials 1eit Climate-KIC ‘Eit Food ‘Eit NMlanufacturing
Connecting matters

functie de dotarea sdlii dvs. de clasa, este recomandat
sd proiectatiaceste videoclipuri pe un ecran mare, astfel
incat elevii sd le poata urmadri in grup. Daca modulul de
invdtare ales prevede activitdti care necesita lucrul in
grupuri, va invitdm sa vd ganditi in avans la alocarea
grupurilor.

e|&

= Va rugam sa retineti cd proiectul Girls Go Circular
isi propune sd reduca diferenta digitald de gen; prin
urmare, daca clasa dvs. este mixta, ar trebui sa
abordati importanta acestei probleme cu elevii dvs.
sisd atrageti atentia asupra semnificatiei faptului ca
si bdietii sustin acest efort. Prin urmare, este crucial
sa explicati necesitatea programelor care abordeaza
in mod deliberat egalitatea de gen, ducand in cele
din urmad la o Europa mai buna pentru toata lumea.

Funded by the
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3.5 Activitatea in grupuri 5 N

in timpul activitatii in grup, profesorii trebuie sd
monitorizeze si sa asiste elevii. Observati diferitele
grupuri si asigurati-va cd elevii progreseaza si
colaboreaza.

In timpul dedicat reflectiilor, incurajati elevii sa se
gandeasca la ceea ce au invdtat si la modul in care
aceasta le afecteaza viata.

Odatd ce finalizeaza sarcina finald, este esential sa
recunoasteti angajamentul elevilor si realizarile lor.

\

/
v

= Dupa finalizarea programului de invatare, elevii
trebuie sd completeze formularul de feedback pe
care il vor gasi pe CLS. Va rugam sd va asigurati
ca acestia participa la sondaj dupa finalizarea >
programului de invatare.

4

_— i ) lb*
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3.6 Certificate pentru elevi,
profesori si scoli

Prin finalizarea cu succes a programului de invatare,
elevilor li se vor acorda certificate care recunosc
abilitatile sicompetentele pe care le-au dobandit. CLS
va genera automat aceste certificate sile va trimite la
adresele de e-mail utilizate de elevi pentru a-si crea

conturile. = Va rugam sa retineti ca elevii trebuie sa finalizeze
ambele module introductive si cel putin un modul
De asemenea, profesorilor care participd la proiect li se tematic pentru a primi un certificat.

va acorda un certificat care sd le recunoasca contributia
la atingerea egalitatii de genin STEM.

In final, scolilor li se va oferi vizibilitate pe site-ul web al
proiectului ca fiind pionierii din Europa care sustin Planul = Daca doriti sa primiti sprijin sau instruire cu privire
de actiune pentru educatie digitala al Comisiei Europene. la proiect si la modulele de invatare, va rugam sa
Daca se doreste, se poate elibera un certificat digital si contactati girlsgocircular@eitrawmaterials.eu
in numele scolii.

X

® https:/ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-education-action-plan_en v

/\
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Ghidul pentru profesori — Partea 2:

Introducere in modulele de invé;are
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1. Introducere in
modulele de invatare

Bun venit la Ghidul pentru profesori — Partea 2:
Introducerein modulele deinvatare. Aceastaeste partea
a doua din Ghidul pentru profesorisi le ofera profesorilor
sfaturi si sugestii concrete pentru a-si sprijini elevii in
lucrul cu Circular Learning Space.

CLS este o platforma de invdtare online conceputa
pentru a imbundtati abilitatile digitale ale elevilor
de liceu, explorand in acelasi timp subiectul critic al
economiei circulare. Aceasta parte speciala a Ghidului
pentru profesorivaintroduce sianaliza diferitele module
deinvatare cuprinse in CLS.

= Vasfdtuim sa cititi prima parte din Ghidul pentru
profesori — Partea 1: Introducere in Proiect si
Circular Learning Space inainte de a trece la
aceasta parte.

CLS cuprinde doud grupuri de module de invatare:

Modulele introductive cu privire la
Siguranta online si normele de eticheta
si Economia circulard le oferd elevilor
informatii de baza pentru a fincepe
invdtarea si dau tonul progresului
acesteia. Va sugeram sa incepeti cu
acestea inainte de a accesa modulele la
alegere.

Acestea sunt obligatorii pentru elevi
pentru afinaliza programul de invatare si
pentru a primi un certificat.

CLS oferd diferite module tematice
la alegere. Acestea pot fi considerate
coloana vertebralda a procesului de
invatare. Fiecare dintre ele abordeaza
un aspect particular legat de economia
circulara si cuprinde activitati pentru
imbundtdtirea abilitdtilor digitale ale
elevilor.

Modulele sunt concepute pentru a fi
realizate in colaborare intr-un mediu de
sald de clasd virtual sau in persoana.

Este important sd retineti ca elevii trebuie s finalizeze:

Introducerea in siguranta si eticheta online

-+

Introducerea in economia circulara

-+

Cel putin un modul tematic.
Retineti ca modulul tematic este finalizat atunci cand sunt terminate toate lectiile si
scorul final al testului final este de 75% sau mai mult.

C
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Circular
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Un set din aceste trei module este obligatoriu pentru ca
elevii sa finalizeze programul deinvatare si sa primeascd
certificatele.

Daca elevii nu au promovat testul modulului tematic la
prima incercare, il pot repeta de ori cate ori au nevoie.
n consecintd, ca profesor, dvs. puteti monitoriza
incercarile de parcurgere a testului de cdtre elevi si
puteti vedea ce intrebdri au fost cele mai dificile pentru
clasadvs.

» (Capitolul 2.2 Un tur al Circular Learning Space Space

din prima parte a Ghidului pentru profesori are un
exemplu de vizualizare si navigare pentru profesori,
despre modul in care profesorii pot monitoriza
progresul elevilor.
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2. Module de invatare

4 >
X
2.1 Module introductive o
Modulele introductive pun bazele programului de Introducere in S|guran,ta Sl eticheta online
invdtare. Acestea le ofera elevilor o intelegere a
modului de utilizare in sigurantd a internetului si i - ___________________________
invatd concepte de bazd despre economia circulara, Acest modul le prezintd elevilor notiuni introductive despre
care vor fi fundamentale pentru a continua sa pericolele si capcanele internetului si le explicd cum sd se <
lucreze la modulele tematice. Descriere comporte corect sisd evite riscurile. Este compus in principal
din lecturi interactive si videoclipuri care prezinta modul de
protejare a datelor cu caracter personal, crearea parolelor
puternice si detectarea stirilor false.
"' Durata modulului 30 de minute 9
[ XN ]
Instrumente digitale B
necesare
= |i sfatuim cu tarie pe elevi sa finalizeze modulele d _ _ o _
. o . = Acces la internet si un dispozitiv ICT (tehn@gla
introductive inainte de a trece la cele tematice. . o - _
. . informatiei si comunicatiilor) pentru fiecare elev.
Pregdtire necesara o . PR -
. Acest modul poate fi finalizat acasa, individual, inainte <]
X de cursurile de clasa.
<
=
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Introducere in economia circulara

4 >
X >
Acest modul le prezinta elevilor conceptele de baza ale o
Descriere economiei circulare. Prezintd principalele probleme legate de
abordarea economica liniard actuald si oferd idei de tranzitie
la 0 economie circulara.
o
Durata modulului 45 — 60 de minute .
X
. = Mural
Instrumente digitale .
. Dropbox sau Google Drive
necesare . . . . .
. Google Slides, Microsoft PowerPoint, Slideshare, Prezi
N
X
. Acces la internet si un dispozitiv ICT (tehnologia
informatiei si comunicatiilor) pentru fiecare elev. O
- . " Inainte de aincepe, profesorii trebuie sd se familiarizeze
Pregatire necesara . : .
cu modulul si sd selecteze un spatiu de stocare online q
partajat (Google Drive, Dropbox etc.) unde elevii isi pot X
incarca prezentdrile.
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2.2 Module tematice

Metalele si economia circulara B
O

Mai jos puteti gdsi cateva sugestii valoroase, impdrtite
Este necesard o not{a abvordare pentru |ndu§tr|a miniera ,S|Ia pe Iec‘,cie, despre pregitirea si facilitarea muncii in sala
metalelor. Valoareainaltd a multor metale si costul de mediu "
. AR . R de clasa. o
Descriere pentru extractialorimpune imperativ reciclarea, recuperarea
sirefolosirea acestora. Acest modul ilustreaza modul in care
metalele pot fi extrase si utilizate mai sustenabil. B
Lectia 1: ”
Durata modulului 3ore
. Mural
. Dropbox sau Google Drive Prezentarea metalelor B
Instrumente digitale = Google Slides, Microsoft PowerPoint, Slideshare, X
necesare Prezi, Storyboarder Aceste notiuni introductive despre metale ii invita
. Platformd de socializare: TikTok, Instagram, Facebook, pe elevi s3 Tnceapé o discutie si s3 se géndeascé
YouTube, Twitter . ' L o
. o la smartphone-urile lor. Profesorii ii pot ruga sa
se gandeascd la diferite moduri de a mentine in uz
. , N . componentele metalice si de a le impiedica sd ajunga
. Acces la internet si un dispozitiv ICT (tehnologia P ) T o P ] J. g ]
informatiei si comunicatiilor) pentru fiecare elev. : laun depomt de de‘%eur" Elevii '%' POt enumera ideile pe_
- . « Inaintedeaincepe, profesorii trebuie s& se familiarizeze Mural, biletele adezive sau pur si simplu le potimpadrtasi
Pregdtire necesara L : .
cu modulul si sa selecteze un spatiu de stocare online oral.
partajat (Google Drive, Dropbox etc.) unde elevii isi pot
incdrca prezentarile. latd cateva ideiin cazul in care elevii aunevoie de ajutor:
v « Dati/vindeti/partajati telefonul cu altii.
=
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https://www.mural.co/
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https://www.google.com/drive/
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https://www.slideshare.net/
https://prezi.com/
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https://twitter.com/

= Reparati telefonul.

= Predati vechiul telefon la un punct de colectare
dedicat, astfel incat metalele sa fie reciclate.

» Producdtorii ar trebui sa proiecteze telefoanele
astfel incat sa poata fi demontate usor si rapid si
componentele lor sd fie inlocuite.

= Oferiti stimulente pentru a asigura cd smartphone-
urile sunt returnate producatorilor.

= Facetiproducatorii responsabili pentru orice deseuri
pe care le creeaza produsele lor.

Provocare: Sapati mai adanc (partea 1)

In aceasta provocare, elevii fac cercetdri si creeaza o
prezentare digitalda utilizand unul dintre urmatoarele
instrumente: Google Slides, Microsoft PowerPoint,

o

= Sfatulnostrueste sdle permitetielevilorsa exploreze
singuri si sa-si aleaga instrumentul digital preferat.
Trebuie sa aleagd unul panad in ziua provocdrii, sa
creeze un cont sau sd instaleze software-ul, daca
este necesar.
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Slideshare sau Prezi. Profesorii pot selecta un singur
software pentru toti sau le pot permite elevilor sa aleaga.

Provocare: Sapati mai adanc (partea 2)

Odatd ce sunt gata, rugati-va elevii sa-si incarce
prezentarile in dosarul partajat, permitandu-le grupurilor
sa isi vada lucrdrile reciproc. Dupd aceea, afisati lucrarile
fiecarui grup pe un smartboard/ecranul central, pentru ca
echipele sa le prezinte pe rand.

Provocare: Cresteti gradul de constientizare! (partea
1)

Amintiti-le elevilor ca fisi vor crea prezentdrile de
diapozitive pe un software ales. Monitorizati grupurile
pentru a vd asigura cd sunt pe drumul cel bun si ca toti
elevii dintr-un grup sunt implicati activ.

Provocare: Cresteti gradul de constientizare! (partea
2)

Pentru aceasta provocare, elevii trebuie sd aibd acces
la aplicatiile de socializare. Scopul principal al acestei
activitati este de a stimula creativitatea lor in utilizarea
instrumentelor digitale pentru a comunica eficient.

Funded by the
European Union
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Profesorii vor avea in vedere faptul ca elevii trebuie:

»  Sd selecteze platforma adecvatd pentru un anumit
public tinta

» Sd se gandeascd la modalitdti de a crea postari
interesante (design, senzatie, ton, limba, pe baza de
text, pe baza de imagine sau video)

= Sd decidd asupra continutului (ce sa spund si cum sa
spuna)

= Existd o chemare la actiune? (Tntrebérile orientative
ar putea fi: Le cereti oamenilor sa faca ceva? Sau
doar sperati sa i informati?)

Creati scena pentru sarcind. Pentru a o face mai
interesantd, organizati o competitie. De exemplu, puteti
pretinde ca sunteti CEO al Making Metals Circular si creati
un rol de scend in care echipa de marketing isi prezinta
campania pe platforma de socializare. De asemenea,
puteti opta pentru un vot al clasei pentru campania lor
preferata.

Nu uitati sa i rugati pe elevi sd-siimpdrtdseasca planul
» IMPORTANT: Elevii trebuie sa creeze profiluri de

socializare ad-hoc in care nu isi partajeaza datele. Nu isi
var folosi contul personal de socializare!

25



Moda si economia circulara

Descriere

Imbrécdmintea si textilele trebuie s& aibd o ratd de utilizare
mai mare si sa reintre in economie dupa utilizare in loc sa
ajunga la un depozit de deseuri. Tnvétati despre conceptul
de moda circulard si impactul acesteia asupra economiei si
mediului si creati-va propriul model de afaceri.

Durata modulului

2 ore si 15 minute

Instrumente digitale
necesare

= Mural

= Miro

" Dropbox sau Google Drive

" Google Slides, Microsoft PowerPoint, Slideshare, Prezi,
Storyboarder

" Platforma de socializare: TikTok, Instagram, Facebook,
YouTube, Twitter

Pregatire necesara

»  Acces la internet si un dispozitiv ICT (tehnologia
informatiei si comunicatiilor) pentru fiecare elev.

» Inainte deaincepe, profesoriitrebuie si se familiarizeze
cu modulul si sa selecteze un spatiu de stocare online
partaajat (Google Drive, Dropbox etc.) unde elevii isi pot
incdrca prezentdrile.

»  Acest modul cuprinde mai multe videoclipuri cu
interviuri, pe care, dacd este posibil, va sfatuim sa le
urmdriti impreund ca grup pe un ecran mare.

Girls
‘ Go
Circular
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Lectia 3:

Moda circulara si platformele de
socializare

Aceastd activitate este excelenta pentru munca in
grup si formarea abilitatilor antreprenoriale. Profesorii
pot sugera ca fiecare elev sa caute un influencer sau
0 organizatie diferitd, pentru a acoperi un cuprins de
anvergurd in mod colectiv. Fiecare grup trebuie sd
lucreze pe o plansa Mural sau Miro pentrua crea o harta
mentald care sd reuneasca toate ideile lor.

Lectia 5:

Ce este moda circulara?

Profesarii pot folosi acest videoclip pentru a incuraja
o discutie. De exemplu, elevii pot fi rugati sa dezbata
intrebarea: Care este lucrul pe care va veti angaja sa
il faceti?

Provocare: E randul tau!

Elevii trebuie sd planifice si sa creeze un profil de
socializare. Apoi, trebuie sa lanseze o campanie online
care sa informeze si sa inspire tinerii cu privire la un
anumit subiect ales de ei. In final, clasa trebuie s&
urmeze sfaturile si intrebdrile mentionate in videoclip.

Provocare: Sa trecem la treaba!

Aceastd provocareisi propune sd dezvolte un nou model
de afaceri care sa abordeze problema mastilor de unica
folosinta.

Ca indrumdtor in aceasta provocare, monitorizati
grupurile pentru a tine evidenta timpului. Profesorii
trebuie sa retina ca scopul principal al acestor activitati
este ca elevii sa foloseascd activ instrumentele digitale
si sa comunice eficient. Amintiti-le elevilor sa-si
impdrtdseascd planul de campanie pe platforma
de socializare in sistemul de stocare partajat.
Creati scena pentru prezentarile lor si incurajati-i
sa impresioneze publicul!

\II

= |IMPORTANT: Elevii trebuie sa creeze profiluri de
socializare ad-hoc in care nu isi partajeaza datele. Nu
isi vor folosi contul personal de socializare!
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Regandirea materialelor plastice

Descriere

Durata modulului

Required digital tools

Pregatire necesara

Coordinated by
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Crearea unei economii circulare pentru materialele din mase
plastice necesita o regandire completa a modului in care
sunt proiectate si utilizate articolele din plastic. Cercetati
beneficiile si problemele utilizarii materialelor din mase
plastice, descoperiti solutii pentru a aborda criza globala
a deseurilor de plastic si propuneti alternative pentru
producerea bunurilor fard ambalaje din plastic.

2 ore si 45 de minute

= Mural

. Dropbox sau Google Drive

" Google Slides, Microsoft PowerPoint, Slideshare, Prezi,
Storyboarder

. Platforma de socializare: TikTok, Instagram, Facebook,
YouTube, Twitter

. Acces la internet si un dispozitiv ICT (tehnologia
informatiei si comunicatiilor) pentru fiecare elev.

«  Tnaintedeaincepe, profesorii trebuie si se familiarizeze
cu modulul si sa selecteze un spatiu de stocare online
partajat (Google Drive, Dropbox etc.) unde elevii isi pot
incdrca prezentarile.

1eit Climate-KIC ‘Eit Food 1eit NMlanufacturing

Lectia 1:

O

0 examinare mai atenta a
materialelor plastice

Aceastd lectie introduce activitatea in grup. Inainte de a
incepe aceasta lectie, profesorii i-ar putea ruga pe elevi
sa isi impdrtaseasca scurta opinie despre materialele
din mase plastice — ar trebui interzise? Multi elevi
s-ar putea gandi cd aceasta este cea mai buna solutie
la problema materialelor din mase plastice, dar vor
intelege mai tarziu ca nu este atat de simplu.

Dupa aceea, profesorii trebuie sa continue cu Sar@/ina din
aceastd prima lectie si sd ii roage pe elevi sa cerceteze
beneficiile si problemele materialelor din mase plastice.
Odata ce sarcina este finalizatd, incepeti o discutie mai
ampld cu privire la aceeasi intrebare de reflectie: Ar
trebui sa interzicem complet toate materialele din
mase plastice? Este aceasta calea de urmat?

Invitati-i pe elevi sa se gandeascad cu atentie la consecintele
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potentiale si sa analizeze modul in care li s-au schimbat
opiniile.

Provocare: Cercetarea solutiilor (partea 1)

Aceasta provocare antreneazad abilitatile de cercetare
si prezentare online ale elevilor. Sursa principala de
informatii pentru aceasta provocare este Provocarea
inovarii privind materialele plastice din apele oceanelor.

“Provocarea inovdrii privind materialele plastice din apele
oceanelor, 0 componentd cheie a parteneriatului National
Geographic si Sky Ocean \entures pentru reducerea
deseurilor de plastic, le solicitd rezolvatorilor de probleme
din intreaga lume sd dezvolte solutii noi pentru a aborda
criza mondiald a deseurilor de plastic.”

Pentru cea mai bund experientd antreprenoriald, elevii
ar trebui sa lucreze in grupuri. De asemenea, profesorii
pot sugera cd fiecare membru al grupului poate cduta
finalisti diferiti pentru a acoperi un cuprins de anvergura
in mod colectiv.

Profesorii trebuie sa monitorizeze grupurile, pentru a se

asigura ca elevii vor rdmane pe drumul cel bun in timpul
cercetdrii si vor contribui activ.

Coordinated by
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= Sfatulnostrueste sale permitetielevilorsa exploreze
singuri si sa-si aleaga instrumentul digital preferat.
Trebuie sd aleagd unul pana in ziua provocarii, sa
creeze un cont sau sa instaleze aplicatiile, dacd este
necesar.

Provocare: Cercetarea solutiilor (partea 2)

Odata ce prezentarile sunt gata, rugati-i pe elevi sa
le incarce intr-un dosar partajat. Dupa aceea, afisati
lucrdrile fiecarui grup pe un smartboard/ecran central,
astfel incat toatd lumea sa le poata vedea in timp ce
sunt prezentate.

Provocare: Reproiectarea batonului de ciocolata
(partea 1)

Pentru aceasta provocare, elevii trebuie sa aibd acces la
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https://www.nationalgeographic.org/funding-opportunities/innovation-challenges/plastic/
https://www.nationalgeographic.org/funding-opportunities/innovation-challenges/plastic/
https://www.nationalgeographic.org/funding-opportunities/innovation-challenges/plastic/

diverse materiale, cum ar fi pixuri, hartie, carton; chiar
si blocurile de constructie LEGO ar putea fi de ajutor.
Ca indrumdtor pentru aceasta provocare, inspirati-i sa
foloseasca instrumente digitale si sugerati utilizarea
diferitelor materiale pentru a construi prototipuri si a
crea scenarii. Elevii ar trebui sa foloseasca materialele
disponibile pentru a da viatd ideilor lor. incurajati
grupurile sa atribuie roluri si sa imparta in mod eficient
volumul de munca pentru a maximiza utilizarea timpului.
(Videoclipurile pot fi realizate pe telefoane sau tablete..)

Provocare: Reproiectarea batonului de ciocolata
(partea 2)

Daca elevii au vizionat deja videoclipul in lectia

anterioard sau dacd este posibil sa dedicati mai mult

timp acestui modul, profitati de aceastd ocazie pentru

afinaliza activitatea bonus prezentatd in aceasta lectie.

= "<.> folositi acest timp pentru a identifica o
persoand sau 0 organizatie pe care ati ruga-o
sa partajeze videoclipul vostru pe retelele de
socializare. Includeti alegereain prezentarea voastra
finald, explicand de ce ati ales aceasta persoana sau
organizatie!

Coordinated by
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Lectia 8:

Partajati-va munca

- 7 . Lo .
Inainte de a-i ruga pe elevi sa isi impdrtdseasca
prezentdrile, profesorii pot folosi aceastd lectie pentru
a verifica dacd acestia au indeplinit toate cerintele.
Inainte de a-i ruga pe elevi s& isi impartdseasca
prezentdrile, profesorii pot folosi aceastd lectie pentru
a verifica daca acestia au indeplinit toate cerintele.

X

= SUGESTIE: Pentru a modela un mediu de lucru dinamic,
profesorii pot initia o scurtd sesiune de intrebari si
rdspunsuri dupd fiecare prezentare. Tncerca’,ti sa le
oferiti tuturor sansa de a vorbi, in special celor care nu

au fost purtatorii de cuvant ai grupului.

(=
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O economie circulara pentru smartphone-uri si
dispozitive electronice

Descriere

Telefoanele mobile contin o numeroase metale pretioase
si minerale. Prin urmare, trebuie sa le mentinem in stare
bund de functionare cat mai mult posibil si sd ne asiguram
cd materiile prime din componenta acestora sunt reciclate,
reutilizate sau eliminate in mod corespunzator. Acest modul
exploreaza impactul smartphone-urilor si al altor dispozitive
electronice asupra mediului si prezintd idei pentru a crea
0 economie circulard pentru dispozitivele ICT (tehnologia
informatiei si comunicatiilor.

Durata modulului

4 ore

Instrumente digitale
necesare

. Mural sau Miro

" Dropbox sau Google Drive

" Google Slides, Microsoft PowerPoint, Slideshare, Prezi,
Storyboarder

. Platformad de socializare: TikTok, Instagram, Facebook,
YouTube, Twitter

Pregatire necesara

. Acces la internet si un dispozitiv ICT (tehnologia
informatiei si comunicatiilor) pentru fiecare elev.

» Inainte deaincepe, profesoriitrebuie si se familiarizeze
cu modulul si sa selecteze un spatiu de stocare online
partajat (Google Drive, Dropbox etc.) unde elevii isi pot
incdrca prezentarile.

»  Acest modul cuprinde mai multe videoclipuri cu
interviuri, pe care, dacd este posibil, va sfatuim sa le
urmariti ca grup, pe un ecran mare.

Girls
‘ Go
Circular

Provocare: Cat de circular este smartphone-ul tau?

Elevii trebuie sa proiecteze un sistem de clasament circular pentru
smartphone-urile lor. De asemenea, acestia vor crea profiluri pe retele
de socializare pentru a-si prezenta si compara clasamentele.

Asigurati-va ca elevii au inteles conceptele cheie ale videoclipului. De
exemplu, in videoclip este mentionat NPS (Net Promoter Score, adicd
scorul net al promoterilor). NPS este un concept pe care il folosesc
numeroase companii si poate fi necunoscut pentru unii elevi.

\II

= |IMPORTANT: Elevii trebuie sa creeze profiluri de
socializare ad-hoc in care nu isi partajeaza datele. Nu
isi vor folosi contul personal de socializare!

= Scorul net al promoterilor este o metricd de cercetare de piata
utilizatd pe scard largd, care are de obicei forma unei singure intrebari
de sondaj care le solicitd respondentilor sd evalueze probabilitatea
ca acestia sa recomande o companie, un produs sau un serviciu unui
prieten sau coleg.

Cititi mai multe despre NPS aici (in englezd).
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https://www.mural.co/
https://miro.com/
https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/
https://www.google.com/slides/about/
https://www.slideshare.net/
https://prezi.com/
https://wonderunit.com/storyboarder/
https://www.tiktok.com/
https://www.instagram.com/
https://www.facebook.com/
https://www.youtube.com/
https://twitter.com/
https://www.hotjar.com/net-promoter-score/

Lectia 8:

Modele noi de afaceri
Dupa vizionarea videoclipului, ar putea fi util sa fi invitati
pe elevi saimpartdseascaintregii clase gandurile despre

modelul lor de afaceri. Dupd aceea, consolidati invatarea
intreband: care au fost punctele cheie?

Lectia 9:

Abordari ale economiei circulare
pentru smartphone-uri

Aceasta activitate este alcatuita dintr-o serie de
videoclipuri care prezintd exemple de companii cu
modele de afaceriinovatoare in urmatoarele domenii:

= Procurarea materialelor si fabricatie.

= Extinderea duratei de viata, cu concentrare pe un
design modular.

= Gestionarealasfarsitul durateide viatd sireciclarea.
in functie de timpul disponibil, puteti viziona aceste

Coordinated by

videoclipuri impreund ca un grup, 7i puteti ruga pe elevi
sd le parcurgé individual sau invitati fiecare grup sa se
concentreze asupra unei anumite companii si mai tarziu sd
explice restului clasei ce face acea companie. Dacad alegeti
ultima variantd, incurajati-i pe elevi sa foloseased Mural
sau Miro pentru a-si structura ideile.

Scopul este de a le ardata elevilor diferite exemple
creative si practice si noi modele de afaceri.

I’
~

= Le puteti solicita elevilor sa abordeze provocdrile in
grupuri mai mici, impartind elementele de scriere
a blogului si de dezvoltare a afacerii, si apoi sa le
reuneasca. Daca activitatile sunt prea provocatoare,
puteti restrange domeniul de aplicare, rugandu-i pe
elevi sa se concentreze doar asupra unor elemente

sau alocand intrebdri specifice unor grupuri specifice.
X

Provocare: Un blog valoreaza cat o mie de telefoane

Aceastd provocare se concentreazd pe cresterea
gradului de constientizare a strategiilor economiei
circulare in industria smartphone-urilor prin crearea
unei postari pe blog. o

(eit Flawl\ﬁlater‘ials 1eit Climate-KIC 1eit Food 1eit Mlanufacturing - Eﬂ?:::a:yJ:in
onnecting matters
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= Profesorii trebuie sa monitorizeze grupurile si sa
se asigure cd raman pe drumul cel bun in timpul
cercetarii si al muncii in echipa.
Reamintiti-le elevilor sa-siincarce planul in sistemul
de stocare partajat. Creati scena pentru prezentdrile
lor siincurajati-i sd impresioneze publicul!

Provocare: Sa facem o schimbare

Aceasta provocare se concentreazd mai mult pe
dezvoltarea afacerii. Elevii trebuie sa dezvolte o idee de
afaceri pentru reutilizarea telefoanelor, tabletelor sau
a oricdrui alt dispozitiv electronic vechi, semi-invechit,
pentru a crea prezentdri murale interactive (pereti video
sau pereti tip ecran) in spitale, scoli, centre comerciale si
alte locuri publice.

C
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Intrebdrile sunt inspirate din prezentarea modelul de afaceri al lui Alexander Osterwalder:

Key Partners

Key Activities

Key Resources

Value Customer
Propotition Relalationships
Chanels

Customer
Segments

Cost Structure

Revenue Streams

:

= Scopul principal este ca elevii sa se familiarizeze cu
dezvoltarea planului de afaceri si sa-si antreneze
abilitdtile antreprenoriale.

Eleviiisi pot recrea si completa prezentarea modelului de afaceri folosind Mural.
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2.3 Module de invatare avansate

Pe baza unui model de ,invatare prin efectuare”,
modulele avansate enumerate maijos vor sprijini elevii
participanti in dezvoltarea abilitdtilor digitale avansate
aliniate la domeniile de competenta ale DigComp 2.1.

Robotica si economia circulara

Descriere

Trdiminprezentinnouaerdafabricatiei, asa-numitalndustrie
4.0, adicd a patra revolutie industriald, in care tehnologiile
inovatoare precum robotica si inteligenta artificiald joacd un
rol esential. Industria 4.0 oferd oportunitati enorme pentru
a permite o economie circulara in care, la sfarsitul ciclului lor
de viatd, produsele sunt refolosite, refabricate si reciclate.
in acest modul, elevii vor invta si vor intelege cum aceste
tehnologii schimbd industria pentru a o face mai sustenabila.

Durata modulului

3 ore (Finalizarea unei provocari)
4 ore si 30 de minute (Finalizarea ambelor provocari)

Instrumente digitale
necesare

=

iro
ectr

. BotSociety
. Dropbox sau Google Drive

-
<

Pregatire necesara

—

= I+ Acces la internet si un dispozitiv ICT (tehnologia
informatiei si comunicatiilor) pentru fiecare elev. .";:I

" Inainte de aincepe, profesorii trebuie sa se familiarizeze
cu modulul si cu provocdrile si sa selecteze un spatiu
de stocare online partajat (Google Drive, Dropbox etc.)
unde eleviisi pot incdrca prezentdrile.

Alegeti-va
provocarea

Elevii pot alege intre doud prov%céri. Este foarte recomandat
sd citeascd ambele provocdri, deoarece doua intrebdri
din evaluare finald sunt legate de aceste provdcari. Este
recomandat sd discutati in clasda ambele provocari, pentru a
intelege cerintele si ideile din spatele acestora.

Provocarea A: VVa pot
ajuta?

n aceasta provocare, elevii trebuie sa dezvolte un bot de
chat legat de fabricatie utilizand Botsociety.

Profésorii sunt sfatuiti sd analizeze temeinic scena?ful
provocarii, impreund cu elevii. Invitati elevii sd se pundin locul
clientului pentru a crea cel mai util si mai precis bot de chat.

Provocarea B: Design
Thinking pentru
proiectarea robotului
tau

In aceastd provocare, elevii o invdta cum robotii sustin
economia circulara in fabricatie prin sortarea materialelor
reciclabile. e

Provocarea le cere elevilor sa proiecteze un robot care
sorteaza articolele pentru reciclare folosind metodologia
Design Thinking: un proces de gandire creat pentru a rezolva
oprobleméspecifl_:c.éprin cautareaideilor posibilelor produse.

El
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https://www.i-scoop.eu/industry-4-0/
https://www.i-scoop.eu/industry-4-0/
https://miro.com/app/
https://vectr.com/
https://botsociety.io/
https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/

Lectia 1:

Robotica, fabricatie si Inteligenta
Artificiala (IA)

Utilizati aceasta introducere in roboticd, fabricatie si 1A
pentru a discuta cu elevii si invitati-i sa faca o sesiune
de brainstorming despre sarcinile pe care le pot indeplini
robotii si despre modul in care acestea pot fi introduse in
fabricatie. Le-ati putea cere sd-si impartdseasca ideile pe
cale orala.

latd cateva exemple de intrebari pentru elevi:

= (Ceesteunrobot?

= (e fel de roboti cunoasteti?

= (e fel de sarcini pot realiza robotii?

»  Cestitidespre IA?

= (e este fabricatia?

= Cum pot fi robotii integrati in fabricatie?

Coordinated by
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Lectia 5:
Cautarea cuvintelor cheie

Elevii trebuie sa formeze grupuri mici sau perechi. Ei vor
apdsa pe punctele forte ale imaginii pentru a descoperi
cuvantul cheie, pentru a cerceta semnificatia acestuia si
pentru a prezenta aceste definitii clasei.

Daca au probleme la gasirea semnificatiei termenilor,
iata cateva site-uri web care contin definitia termenilor
esentiali ai domeniului (roboticd, fabricatie si Al)
(continutul este furnizat in limba engleza):

sk

« Termeni de robotica
= Termeni de fabricatie
» TermenidelA

Funded by the
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Lectia 9:
Inspirarea femeilor in robotica

= Aceasta lectie prezintd trei femei mobilizatoare si
impactul lor asupra domeniului roboticii. Profesori
sunt invitati sa profite de aceasta oportunitate
pentru a incepe o discutie despre antreprenoriat,
interesul  pentru  carierele  tehnologice i
stereotipurile de gen in acest domeniu.

= latd cateva idei pentru discutie:

= Stiati despre aceste femei? Ce va surprinde cel mai
mult la ele?

= Cum credeti ca va avea impact munca lor asupra
lumii? Siasupra viitorului?

= Cumpoaterolulfemeilor sa aducd beneficiiindustriei
roboticii?

Informatii despre cateva organizatii din domeniu pot fi
gasite la linkurile de mai jos.

(EU_Robotics, International Federation of Robotics
(IFR), OECD, Partnership on Al. DeepMind Ethics &

Society, Carbon Robotics, Robotics Business Review,

Forbes 30 under 30)
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https://www.eu-robotics.net/
https://ifr.org/
https://ifr.org/
https://www.oecd.org/
https://www.partnershiponai.org/
https://deepmind.com/about/ethics-and-society
https://deepmind.com/about/ethics-and-society
https://carbonrobotics.com/
https://www.roboticsbusinessreview.com/
https://www.forbes.com/30-under-30-2016/manufacturing-industry/#39fbeab9631a
https://www.motoman.com/en-us/about/company/robotics-glossary
https://www.propelplm.com/articles/95-manufacturing-terms-you-need-to-know
https://business.twitter.com/en/blog/artificial-intelligence-terms-marketers-need-to-know.html

Alegeti-va provocarea

Profesorii trebuie sa-i anunte pe elevi ca trebuie sd aleaga
intre doua provocdri. Ei le vor citi cel putin amandoud (chiar
dacd decid sa faca doar una dintre ele), deoarece in testul
final exista doud intrebdri legate de ambele provocari.

Provocarea A: VVa pot ajuta?

Aceastd provocare i invitd pe elevi sa dezvolte un bot de
chat legat de fabricatie utilizand Botsociety.

Ca profesor, trebuie sa explicati contextul pentru a va
asigura ca elevii inteleg provocarea si ce este necesar
pentru a o finaliza cu succes. Subliniati cd elevii trebuie sa
analizeze cu exactitate nevaile clientului pentru a crea cel
mai util si mai precis bot de chat.

Eitrebuie sainteleagd ce sereturneazd side ce, sd evalueze
daca logistica inversa se poate utiliza in conformitate cu
informatiile furnizate de client (de ex. data livrarii, greutate,
garantie, dimensiuni, valoare) si sugereaza posibile
rezultate si actiuni.

= Nu uitati sa ii rugati pe elevi sa-si impdartdseasca
rezultatele in sistemul de stocare partajat pe care
I-ati configurat inainte de curs.

Provocarea B: Design Thinking pentru proiectarea
robotului tau

Aceasta provocare dezvaluie modul in care robotii pot
ajuta domeniul de fabricatie prin sortarea materialelor
reciclabile siimbundtatirea economiei circulare.

Inainte de aincepe, clasa ar putea discuta pe scurt modul
in care elevii sorteaza acasa materialele reciclabile. Dacd
nu fac acest lucru — invitati elevii sa povesteasca de ce
nu fac asta.

in aceastd provocare, elevii trebuie si proiecteze un
robot care sd facd exact asta — sa sorteze obiectele
de acasa care sd fie reciclate. Ei isi vor planifica ideile

Ca profesor, trebuie sa ii incurajati pe elevi sa se
gandeasca la dinamica recicldrii — ce intra in care
contaiper, cum pot fi sortate articolele in functie de
materiale sau culoare etc.

Elevii trebui sa proiecteze robotul folosind metodologia
de gandire de proiectare: un proces de gandire creat
pentruarezolvaoanumitaproblema(sortareaarticolelor
pentru reciclare) prin cautaredideilor posibilelor produse
(diferite modele de roboti).

Desi pasii acestui proces de gandire sunt definiti in
modul, ar fi benefic daca dvs., ca mentor, |-ati parcurge
impreund cu elevi.

»  Retineti c3 acestea sunt doar indrumdri generale.
Prin urmare, desi este suficient sa finalizati o
provocare pentru ca elevii sa primeasca certificatul,
dvs., ca profesor, puteti. decide in mod liber sa
adaugati ambele provocari la planul dvs. didactic.



Deseurile electronice si economia circulara

Descriere

Acest modul analizeaza problema din ce in ce mai mare a
deseurilor electronice. Acesta exploreazd atat importanta
imbunatdtirii colectdrii, sortdrii si recicldrii deseurilor
electronice, cat si rolul pe care o economie circulard il poate
juca’in eliminarea deseurilor, in primul rand.

Durata modulului

2 ore si 30 de minute (Finalizarea unei provocari)
4 ore (Finalizarea ambelor provocari)

Instrumente digitale
necesare

=

1ro
X

. Inkscape

=

Pregatire necesara

= Acces la internet si un dispozitiv ICT (tehnologia
informatiei si comunicatiilor) pentru fiecare elev.

» Inaintedeaincepe, profesorii trebuie si se familiarizeze
cu modulul si cu provocdrile si sa selecteze un spatiu
de stocare online partajat (Google Drive, Dropbox etc.)
unde elevii isi pot incdrca prezentarile.

Provocarea 1:
Construieste-ti
propria pagina de
site web de solutii

In aceastd provocare, elevii vor lucra in echipe de 3-4 si vor
construi un site web pentru a-i informa pe oameni despre
solutiile potentiale la problema din ce in ce mai mare a

Proiecteaza-ti
propriul produs
circular

pentru degeurile deseurilor electronice. o
electronice

[
Provocarea - . - ) )
2 (optional): In aceastd provocare, elevii vor proiecta un produs electric

sau electronic circular. Odatd ce acesta este realizat, ei vor
construiomarcaaacestuia prin crearea uneipaginide pornire
a site-ului web prezentand produsul lor circular inovator.

Ed
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https://miro.com/
https://www.wix.com/
https://inkscape.org/

Lectia 1:
Ce sunt deseurile electronice?

Dupa vizionarea unui videoclip introductiv, profesorii ar
putea face invatarea mai precisa pentru elevi scanand
rapid salade clasa sau mediulin care se afld. Cate elemente
diferite pot vedea in jurul lor care ar fi considerate deseuri
electronice daca ar fi aruncate? Aceasta poate include
lucruri pe care le-ar putea avea, cum ar fi telefoane,
tablete etc.

Lectia 3:

Probleme si solutii pentru deseurile
electronice

Profesorii le vor cere elevilor sa rdspundd la colectiv la
intrebarea prompta de pe Miro. Pentru acest exercitiu,
elevii pot fi impartiti in grupuri mai mici.

intrebare prompta: Nu putem pur si simplu opri utilizarea
echipamentelor electrice si electronice; sunt o parte
esentiald a vietii moderne. Deci ce putem face?

Coordinated by
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Ulterior, profesorii ar putea folosi aceste doud puncte de
discutie pentru aincuraja un dialog intre elevi:

« In opinia ta, care dintre solutiile posibile despre
care ai auzit pand acum au cea mai mare sansa de
areusi?

= Maiexista si alte solutii posibile?

‘ eit ) Manufacturing - Eﬂ?:::a:yj::im
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Lectia 4:
Reciclarea deseurilor electronice

Ultimul exercitiu al acestei lectii este un calculator
de deseuri electronice. Profesorii sunt bineveniti sa il
foloseasca ca activitate de temd de casd pentru elevi.

Le-ati putea cere ulterior sa-si prezinte cifrele pentru
calculatorul de deseuri electronice si sa le compare.
Alternativ, ati putea transforma acest exercitiu intr-o
activitate in scoald, asigurandu-vd ca includeti timpul
suplimentar in lectia dvs.

Lectia 7:
Ce am aflat?

Fie cu intreaga clasa, fie in grupuri, alegeti 2-3 puncte
de discutie din listd. Incurajati-i pe elevi sd inregistreze
notite pe plansalor Miro despre punctele cheie discutate.
S-ar putea sa descoperiti ca elevii au o opinie puternica
asupra unora dintre acestea.
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O sarcind pentru tema de casa ar putea fi crearea unei
prezentdri video de 1 minut in care elevii isi exprima
gandurile cu privire la unul dintre aceste subiecte.

Provocarea 1: Construieste-ti propriul site web de
solutii pentru deseurile electronice

Se recomanda impartirea elevilor in echipe de 3-4. Apoi
cereti-le echipelor sd construiasca un site web pentru
a-i informa pe oameni despre solutiile potentiale la
problema din ce in ce mai mare a deseurilor electronice.

Lucruri pe care elevii trebuie sa le includd in site-ul web:

= O scurtd introducere despre deseurile electronice si
problemele asociate acestora.

= De ce trebuie sa gasim solutii la problema deseurilor

electronice?

Coordinated by
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= (Gama de solutii posibile existenta (mergand dincolo
de reciclare, pentru a include alte strategii circulare).

= Modul in care am putea proiecta produsele in mod
diferit, astfel incat materialele sa se mentind in uz
si sa nu ajunga la groapa de deseuri (adica designul
pentru o economie circulara).

In cadrul lectiei veti gdsi tutorialul pentru constructorul
de site-uri web WIX care a fost creat pentru a sustine
aceastd provocare. Inainte de a aprofunda provocarea,
elevii trebuie sa urmdreascd acest tutorial.

Este posibil ca elevii sa fi dobandit suficiente cunostinte
pentru aceasta sarcind din modulul in sine; totusi, ca
profesor, trebuie sd incurajati cercetarea suplimentara
in afara modulului. WEEE4Future e este o resursd
bung, la fel ca raportul monitorului global al deseurilor
electronice si YouTube pentru continut video.

Dupa ce grupurile si-au construit site-urile web, cereti-le
sd le prezinte restului clasei. Incurajati celelalte grupuri
sa ofere feedback, pentru ca modificarile sa poata fi
implementate.

Funded by the
European Union
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Provocarea 2 (optional): Proiecteaza-ti propriul

produs circular

Aceasta este o provocare mai avansata, pentru cei
cu abilitati digitale puternice si care doresc sa fie mai
creativi.

Elevii trebuie sa formeze grupuri de 3-4. Elevii vor utiliza
un instrument de proiectare/vizualizare digitala pentru
a proiecta un produs electric sau electronic circular
pentru aceasta provocare. Retineti ca ar putea fi o idee
excelenta pentru elevi sa schiteze desenele inainte de a
le proiectain format digital.

Acest nou produs isi propune sd asigure ca materialele
sale constituente se mentin in uz cat mai mult timp
posibil. Elevii trebuie sa ia in considerare punctele de
mai jos:

= Trebuie sa fie durabil

= Usorde reparat

= Usor de modernizat

= Usor de demontat

= Trebuie sd fie functional si sa fie estetic (sd arate
bine!

39


https://weee4future.eitrawmaterials.eu/
https://www.itu.int/en/ITU-D/Environment/Pages/Spotlight/Global-Ewaste-Monitor-2020.aspx
https://www.itu.int/en/ITU-D/Environment/Pages/Spotlight/Global-Ewaste-Monitor-2020.aspx
https://www.youtube.com/

Ca indrumdtor pentru aceasta provocare, explicati-le
elevilor ca odatd ce au produsul circular nou conceput,
trebuie sa construiascd marca acestuia. Care include:

»  Denumirea marcii
« Valorile marcii
= Afirmatia misiunii

= Logo

Mergand mai departe, elevii trebuie sa combine
aceste doud elemente — produsul circular si marca
acestuia — creand o pagind de pornire a site-ului web
care reprezintd marca lor, prezentand in acelasi timp
produsul circular inovator.

Profesorii trebuie sa ghideze elevii prin tutorialele
Inkscape si WIX inainte de a aborda aceasta provocare.

Odatad ce au finalizat provocarea, elevii sunt bineveniti
sa fisi impdrtdseasca munca cu restul clasei. Va
recomanddm sdavetio sesiune deintrebdrisiraspunsuri
dupa prezentdri, astfel incat membrii clasei sa isi poata
prezenta feedback-ul si sa ofere unele madificari.



Economia circulara a alimentelor in orase

Descriere

.
=

Orasele - acolo vor fi consumate 80% din alimente pana
in 2050 si acolo va trdi cea mai mare parte a populatiei.
Orasele liniare de astdzi se confrunta cu cresterea cererii
de resurse si scdderea aproviziondrii. Orasele pot fi factori
cheie pentru trecerea la o0 abordare circulara. Prin utilizarea
principiilor economiei circulare, orasele, companiile si
oamenii din acestea au puterea de a transforma sistemul
alimentar. Trecerea la economia circulara nu inseamna doar
economisirea si reutilizarea resurselor: este vorba despre
identificarea siimplementarea unor modalitdtiinovatoare de
a produce, impdrtdsi, intretine, reutiliza, refabrica si recicla
produsele, materialele si energia.

Durata modulului

2 ore si 50 de minute (Finalizarea unei provocari)
4 ore si 5 minute (Finalizarea ambelor provocari)

Instrumente digitale
necesare

" Miro

" Dropbox sau Google Drive

" Invision App

= Canva

. Platforme de socializare: TikTok, Instagram, Facebook,
YouTube, Twitter

Pregatire necesara

L

= Profesorii si elevii trebuie sd aibd acces la interret Si
dispozitivele lor trebuie sd fie pregdtite.

= Inainte de a incepe, profesorii trebuie si parcurga
modulul si sd se familiarizeze cu acesta.

» Inainte de a incepe activitatea cu elevii, profesorii vor
trebui sa aleagd un sistem de stocare partajat (Google
Drive, Dropbox etc.) si sd creeze un dosar in care elevii
isi pot partaja munca, dacd este cazul. "

i,
Provocarea A -

Haideti sa proiectam
impreuna - Solutia
voastra digitala
inovatoare pentru
ava ajuta oragul sa
devinad mai circular

Elevii se grupeazd in echipe pentru a crea un prototip
de produs digital (aplicatie mobild) care imbundtdteste
circularitatea sistemului alimentelor din orasul lor. Printr-
un joc cu roluri se simuleaza intregul lant de productie si se
ghidgazé procesul de idei si proiectare al aplicatiei. w7

Provocarea

B — Campanie
pentru retelele
de socializare:
Economia
voastra circulara
a alimentelor
(optional)

Plecand de la provocarea gﬁiigatorie, elevii proiecteaza
0 campanie pentru retelele de socializare, pentru a-si
promova ideea de afaceri inovatoare si a creste-gradul de
constientizare cu privire la economia circulard a alimentelor
din orase.

El

o=

<]


https://miro.com/
https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/
https://www.invisionapp.com/
https://www.canva.com/

Lectia 3:

Cum promoveaza antreprenorii
inovatia alimentelor circulare in
orase

Elevii invata modurile in care antreprenorii circulari isi pun
ideile in practica in propriile comunitdti din diferite tari
si fac ca economia circulara a alimentelor din orase sa
devind realitate.

Sunt propuse videoclipuri inspirationale dedicate si
interviuri legate de diferite aspecte ale circularitatii
alimentelor din orase. Elevii trebuie sa ia notite despre
ceea ce li se pare interesant si sd se pregdteascd sa
impartdseasca cele invatate.

0,

» Asigurati-vda cd elevii vizioneaza videoclipurile,
deoarece testul final va include intrebari din acestea.

Coordinated by

‘ eit ) RawMaterials
Connecting matters

@ Climate-KIC @ Food

Provocarea A: Haideti sa proiectam impreuna - Solutia
voastra digitala inovatoare pentru a va ajuta orasul sa
devina mai circular

Elevii sunt rugati sa dezvolte o idee digitala inovatoare

(0 aplicatie mobild) legata de circularitatea alimentelor
din orasul lor.

Acestia pot decide sd ajute orasul prin:
1. Combaterea deseurilor alimentare

2. Promovarea alternativelor la ambalajele de unica
folosinta

3. Sprijinirea sortarii corecte a deseurilor

‘ eit ) Manufacturing - Eﬂ?:::a:yj::im
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Elevii pot gasi surse de inspiratie din aplicatiile si solutiile
existente, cum ar fi aplicatia Junker, TGTG, Reloop
Platform si alte studii de caz pe care le-au explorat in
timpul modulului (si din provocdrile si ideile care au aparut
din activitatile de brainstorming si reflectie). Ei pot afla mai
multe despre posibilele oportunitati si isi pot imagina ce
inovatii ar putea fi utile in contextul lor.

Maijos esteunplan deactiune sugerat, pe care profesorii
1l pot propune elevilor (poate unii dintre pasiin clasa, iar
alti pasi acasa):
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https://junker.app/
https://toogoodtogo.org/en
https://www.youtube.com/watch?v=R8Z-otTQ_b8&t=12s&ab_channel=ReloopPlatform
https://www.youtube.com/watch?v=R8Z-otTQ_b8&t=12s&ab_channel=ReloopPlatform

0

Formati echipe.
Solicitati-le elevilor sd aleagd un expert dintre cei propusi.

Sugerati-le elevilor sa revind la sesiunea de brainstorming
derulatd mai devreme, pentru a intelege ceea ce existd
deja n orasul lor in ceea ce priveste risipa de alimente,
ambalajele de unica folosinta sau sortarea deseurilor.
Daca este necesar, cercetati putin mai mult pe aceasta
tema.

Propuneti-le elevilor sa se inspire din studiile de caz
sugerate si sd caute mai multe exemple online.

SFAT pentru elevi: alegeti un singur subiect pentru
provocare dintre cele trei propuse: deseuri alimentare

SAU ambalaje de unica folosinta SAU sortarea deseurilor.

Solicitati-le elevilor sa defineasca scopurile si obiectivele
solutiei digitale.

Solicitati-le elevilor sa defineasca persona vizata. SFAT:
vizionati videoclipul pentru a afla mai multe!

Produs final: pregatiti o macheta (prototip digital) a unei
idei/aplicatii (cu ajutorul aplicatiei Invision).

Pas final: pregatiti-va sa va lansati ideea.

Profesorii le pot sugera elevilor sa continue sd lucreze la
idee si sd dezvolte solutia (de ex., sa codifice aplicatia)
in urmatoarele saptamanizca tema de casa optionala.

Sfat: Elevii efectueaza cercetari si isi dezvolta ideile
pe baza informatiilor pe care le-au dobandit si a
creativitatii lor. Depinde de profesori fie sa aleaga un
software pentru toti elevii (cel sugerat), fie sa ii fase sa
aleaga unul alternativ.

Sfatul nostru este sa ldasam elevii sda exploreze
independent si sa-si aleagd instrumentul digital pe care
doresc sa-I invete si sa-| stdpaneasca. Cel mai bine este
sd faceti acest lucru in avans siin pregatirea activitatilor
din clasa (creati un cont si instalati software-ul, dacd este
necesar.


https://youtu.be/Av-1Htt7sOA
https://www.invisionapp.com/

= Odatd ce prezentarea este gata, solicitati-le elevilor
saoincarceindosarul partajat, permitand grupurilor
sa-si vadd reciproc munca. Afisati lucrdrile fiecdrui
grup pe planseta electronica interactiva centrala/
ecranul central, astfel incat toatd lumea sa poatd
vedea in timp ce este prezentat.

= Monitorizati grupurile pentru a vd asigura ca sunt
pe calea cea buna in timpul sarcinii si cd toti cei din
grup se angajeaza in muncd.

= Stabiliti scena pentru sarcind: pentru a o face
mai interesantd, organizati o competitie intre
grupuri. De exemplu, clasa sa voteze pentru ideea
inovatoare preferatd (sugerand faptul cd elevii nu
pot vota pentru propria lor prezentare).

Provocarea B: Campanie pentru retelele de socializare:
Economia voastra circulara a alimentelor (optional)

Eleviisuntrugatisaproiectezeocampaniepentruretelele
de socializare si sd impdrtdseasca o postare pentru a-si
promova propria idee de afaceri inovatoare, informand
in acelasi timp si crescand gradul de constientizare cu
privire la economia circulara a alimentelor din orase.

Coordinated by
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Plan de actiune sugerat pe care profesorii il pot propune
elevilor:

1. Decideti elementul principal si obiectivul campaniei
pentru retelele de socializare.

2. Definiti publicul tinta.

3. Definiti canalul de socializare adecvat si preferat
(Instagram, TikTok, YouTube, Facebook etc.).

4. Definiti impactul si sensibilizarea preconizate
(indicatori cheie de performants, cifre etc.).

5. Proiectati-vd prima postare (de ex. pe Canva).
6. Incércati-va prima postare.

7. Pregatiti-vd sd le arati munca voastrd colegilor vostri
de clasad.

‘ eit ) Manufacturing - Eﬂ?:::a:yJ:in
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Pasi suplimentari (optional):

Dupa cateva saptdmani/luni, profesorii le pot sugera
elevilor sd revind la postarea lor si sd verifice impactul:

1. Verificati feedbackul si impresiile (cifre, etc.).

2. Reflectati asupra rezultatelor si celor invdtate.
Poate fi consideratd campania de succes? Ce ar fi
putut face mai bine? Sunt multumiti de munca lor?
Ce auinvatat?

3. Impdrtasirea rezultatelor muncii lor cu colegii de
clasa.

7

(-]

Cateva sfaturi: Retineti ca scopul principal al acestei
activitdti este de a deveni creativi in utilizarea
instrumentelor digitale, pentru a comunica eficient.
Incercati sd ii faceti s-si pastreze concentrarea asupra
acestui lucru.

Li



Retineti ca elevii trebuie sa propuna cele mai bune idei
pentru:

» (e platforma de socializare este cea mai popularad
printre persoanele mentionate cafiind publicul tinta?

= Cum sd creeze postdri interesante (design, senzatie,
ton, limba, pe baza de text, pe baza de imagini sau pe
baza de videoclip)?

= (areeste continutul? Ce vreti sa spuneti si cum vreti
sd spuneti?

= Existd vreo indemnare la actiune? Le cer oamenilor
sa faca ceva? Sau doar sperd sa-i informeze?

Monitorizati grupurile pentru a va asigura ca sunt pe
calea cea bund in timpul sarcinii si ca toti cei din grup se
angajeazd in munca.

Stabiliti scena pentru sarcind. Pentru a o face mai
interesanta, organizati o competitie intre grupuri. De
exemplu, clasa sd voteze pentru campania preferatd
(sugerand faptul ca elevii nu pot vota pentru propria lor
prezentare).



Combaterea schimbarilor climatice prin consumul
circular 2

Acest modul subliniaza rolul economiei circulare in
combaterea schimbdrilor climatice. Modulul oferd o imagine
de ansamblu asupra problemelor de mediu legate de bunurile

Descriere . < N -
de consum si aratda modul in care adoptarea practicilor de
consum circular ne poate ajuta sa reducem impactul climatic
al umanitatii..
Durata modulului 2 ore si 30 de minute
. . Miro
Instrumente digitale
« Canva

necesare .
. Dropbox sau Google Drive

= Profesorii si elevii trebuie sd aibd acces la internet si
dispozitivele lor trebuie sd fie pregdtite.

» Inainte de a incepe, profesorii trebuie si parcurgd
modulul si sa se familiarizeze cu acesta.

» Inainte de a incepe cu elevii, profesorii vor trebui si
aleagd un sistem de stocare partajat (Google Drive,
Dropbox etc.) si sa creeze un dosar in care elevii isi pot
partaja munca.

Pregdtire necesara

Provocare

oy

-

Elevii sunt rugati sa dezvolte un produs de consum prin
aplicarea criteriilor circulare pe care le-au invdtat. Alegerea
produsului de consum depinde in intregime de elevi.

[
Chiar daca dezvoltarea unui produs circular este nucleul
provocadrii, existd doua cerinte: *

. Prima este validarea impactului redus al produsului
asupra climei.

= Adoua cerintd este de a face dovada unei mentalitati
antreprenoriale si de a demonstra competitivitatea
produsului.

Ed

o

.'.-'l.
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https://miro.com/
https://www.canva.com/
https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/
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Lectie 09:

Practici de consum circular? Numeste-|e!

Aceasta lectie cere elevilor sa-si aminteasca toate cuvintele cheie pe care le-au
invatat in timpul acestui modul. Daca elevii intampina greutati in stabilirea notiunilor
importante, ii puteti ghida catre urmdtoarele cuvinte cheie:

proiectare modulard, prelungirea duratei dematerializare, economie bazata pe
de viatd, produs neambalat, biomateriale, performantd, scheme de partajare,
ambalgje ecologice, produsul ca serviciy, amprenta de carbon, impactul asupra
cultura consumatorilor, emisii asociate climei/mediului, utilizarea materialelor.

stilului viata, practici de consum,

Coordinated by

<Eit RawlViaterials 1eit Climate-KIC ‘Eit Food 1eit NMlanufacturing
Connecting matters

Funded by the 47
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Provocare: Creati-va propriul produs circular de
consum

Aceastd provocare cere elevilor sd se gandeascd la
crearea unui produs consumabil (de exemplu, haine,
produse cosmetice, dispozitive, unelte de uz casnic)
prin aplicarea criteriilor economiei circulare si indicarea
modului Tn care caracteristicile circulare reduc impactul
climatic al produsului.

Elevii vor trebui sa tina cont de faptul ca scopul nu este
de a adduga pur si simplu un alt produs pe piata (chiar
daca vine cu un impact redus asupra mediului), ci de a
inlocui cu adevdrat practicile de consum deja existente
si ddundtoare. In descrierea provocarii, elevii pot gisi
cateva sfaturi care ii ajuta sa ramand concentrati si pe
drumul cel bun.

In aceastd parte, elevii pot lucra in grupuri si pot folosi
Canva pentru a crea idei prin brainstorming.

Coordinated by

‘ eit ) RawMaterials
Connecting matters

@ Climate-KIC @ Food

De indata ce ideea este finalizatd, elevii sunt rugati sa
creeze o prezentare pe Canva pentru prezentarea lor
finald. Este la latitudinea elevilor sa decida ce sablon
ar dori sd foloseasca si cum doresc ca ideea lor sa fie
prezentata.

Profesorii vor trebui sa solicite elevilor sd-si incarce
prezentdrile de produs in dosarul partajat, permitand
grupurilor sd-si vadd reciproc munca. Afisati lucrdrile
fiecarui grup pe plansetd electronicd interactiva centrala/
ecranul central, astfel incat toata lumea sd poatd vedea
in timp elevii care fac prezentarea.

Retineti faptul ca elevii trebuie sa demonstreze
urmatoarele caracteristici:

» Imbundtitirea circularitdti unui produs (sau a
ambalajului sau);

» Intelegerea modului in care performanta circulard
crescuta influenteaza impactul climatic al produsului;

= Indicarea valabilitatii pe piatd a produsului.

‘ eit ) Manufacturing - Eﬂ?:::a:yJ:in
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Stabiliti scena pentru temd: pentru a o face mai
interesantd, organizati o competitie prietenoasa intre
grupuri. De exemplu, clasa sa voteze pentru ideea
inovatoare preferatd, dar elevii nu pot vota pentru ei
insisi.

Nu uitati sa cereti elevilor sa partajeze materialele

dezvoltate in sistemul de stocare partajat pe care I-ati
configurat inainte de curs.
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3. Consortiul
proiectului

Proiectul Girls Go Circular este condus de EIT
RawMaterials, o Comunitate de inovare din cadrul
Institutului European de Inovare si Tehnologie (EIT),
care stimuleaza inovatia in toata Europa pentru a gasi
solutii la provocari globale presante.

Acestproiect este conceputsiimplementatin colaborare
cu alte Comunitati pentru cunoastere si inovare (KICs),
si anume EIT Manufacturing, EIT Food and Climate-
KIC, care fac parte dintr-o retea mai extinsa sustinuta
de EIT pentru a promova inovarea si antreprenoriatul in
Europa.

Coordinated by

(Eit RawlViaterials 1eit Climate-KIC ‘Eit Food ‘Eit NMlanufacturing
Connecting matters

Administrat de:
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4. Glosar

Economie circulara: un sistem economic in bucld inchisd
care vizeazd eliminarea deseurilor, poludrii si emisiilor de
carbon. intr-o economie circularg, ciclurile de materiale
suntinchise urmand exemplul unui ecosistem si fluxurile
reziduale sunt utilizate pentru a proiecta noi produse.
in plus, sistemele circulare implicd procese precum
reutilizarea, repararea, renovarea sau reciclarea pentru
areduce la minimum utilizarea materiilor prime.

Diferenta de gen: se referd la dezavantajele femeilor in
comparatie cu barbatii reflectate in realizari si atitudini
sociale, politice, intelectuale, culturale sau economice.
Se mdsoara prin intermediul diferitilor indicatori, cum ar
fi accesul la educatie, salarii sau procentul de femei cu
functii de conducere in diferite sectoare.

Tranzitia verde: substitutia economiei liniare cu un
model circular. Implicd o schimbare sistemica pentru a
urmadri o crestere economica sustenabild, care prezintd
daune reduse asupra mediului.

Economie liniara: modelul economic traditional bazat pe
abordarea de a lua-face-arunca in utilizarea resurselor.
Conform acestui model, materiile prime sunt colectate
si transformate in produse care ajung la o groapd de
gunoi la sfarsitul ciclului lor de viata.

Coordinated by

(eit Flawl\ﬁlater‘ials 1eit Climate-KIC 1eit Food 1eit Mlanufacturing - Eﬂ?:::a:yJ:in
onnecting matters
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Modul de invatare: o unitate de invdtare care cuprinde

lectii multiple pe un subiect dat. Continutul si activitatile
acestuia suntorganizate pentru a crea o cale deinvatare
clara.

Platforma de invatare: un portal online care ofera
continut, resurse si instrumente care sustin cadrele
didactice in indrumarea elevilor prin programul de
invdtare al proiectului.

Moodle: un sistem de management al invatdrii (LMS)
utilizat atat pentru invatarea mixtd, cat si pentru
invdtarea cu suport electronic in scoli, universitati sau
companii. Le permite cadrelor didactice sa creeze medii
deinvatare personalizate.

Mural: un spatiucde lucru digital pentru colaborare
vizuald. Ofera planse albe virtuale in care echipele pot
explora vizual provocdri complexe, pot structura toate
tipurile de continut si pot*organiza procese agile de
brainstorming.

Padlet: un panou online gratuit pentru notite. Elevii
si profesorii pot utiliza Padlet pentru a reflecta si a
colabora la anumite subiecte, postand pe o pagind
comuna. Notitele pot contine linkuri, videoclipuri, imagini
si fisiere de documente. o

C
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