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ine ati venit la primul vostru webquest!

Elevii intreaba constant: ,Cand o sa folosesc matematica in via
reala?”. Scopul acestui webquest este sa gasiti voi raspunsuri
aceasta intrebare. Va invit sa creati o legatura reala int
matematica si lumea din jurul nostru.

Conceptele geometrice sunt utilizate in arhitectura, arta, natu
etc. Artistii si arhitectii au folosit proprietati geometrice pentru a
inspira si pentru a imbogati operele de arta. De-a lungul anil
acest proces a fost surprins in fotografii si imagini care ulterior
fost plasate pe internet, astfel toata lumea le poate vedea.

Sarcina voastra va fi sa utilizati internetul si sa cautati imagini
aceste opere de arta. Fotografiile sau imaginile pe care le aleg
trebuie sa evidentieze opt notiuni/concepte geometrice. In final v
prezenta concluziile voastre folosind o prezentare PowerPoint.

Acum va invit la o calatorie in jurul lumii, fiti creativi si experiment
unde este prezenta geometria in lumea din jurul nostru.
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Vlisiunea voastra

Utilizati internetul pentru a explora lumea si pentru a afla cu
INTRODUCERE' 8 sunt utilizate conceptele/proprietatile geometrice in arhitectura,
_arta, natura etc. Exista multe modalitati de a conecta
“geometria cu lumea din jurul nostru. Gasirea acestor modalitati
SARCINA este limitata doar de imaginatia voastra.

srocesuL [ Sarcina voastra are trei componente:

« Veti gasi opt imagini care ilustreaza concepte/proprietati
geometrice. Fie ca este vorba despre o opera de arta, o

RESURSE structura arhitecturala sau o minune naturala, exista
numeroase imagini care ilustreaza aceste concepte
EVALUARE geometrice.

« \Veti analiza cele opt imagini si relatiile/notiunile geometrice
gasite in fiecare imagine.

» Veti crea o prezentare (folosind eventual PowerPoint)pentru
a prezenta concluziile voastre.

CONCLUZII




PROCESUL

|: Gasirea imaginilor

Veti gasi opt imagini din arhitectura, arta sau natura de pe internet.
INTRODUCERE & |maginile trebuie sa contina urmatoarele notiuni/relatii geometrice:

1.) - trei patrulatere diferite (de exemplu: dreptunghi, patrat, trapez

paralelogram, romb etc.) Tn aceeasi imagine si comparati proprietatil
SARCINA acestor patrulatere;

2.) un cilindru si un con in aceeasi imagine si comparati intuitiv volumele

celor doua corpuri (se pot compara dimensiunile);

PROCESUL 3.) doua drepte paralele taiate de o secanta (secanta sa nu fi
perpendiculara pe cele doua drepte) si gasiti perechi de unghiu
congruente si motivati congruenta lor

4.) un triunghi ascutitunghic, obtuzunghic si dreptunghic si sublinia
diferenta dintre aceste trei tipuri de triunghiuri;

5.) un cerc si puneti in evidenta raza, centrul si diametrul cercului;

EVALUARE 6.) un poligon regulat (are toate laturile si toate unghiurile congruente) c
mai mult de patru laturi;

7.) orice imagine care afiseaza o notiune/relatie geometrica si explicati de
CONCLUZII ce ati ales imaginea si notiunea/relatia geometrica;

8.) o alta imagine care afiseaza o notiune/relatie geometrica si explic
ea si notiunea/relatia ggometric

RESURSE
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. Il. Analiza imaginilor pe care le-ati gasit

SARCINA

PROCESUL

RESURSE

EVALUARE

CONCLUZII

Dupa ce ati gasit cele opt imagini, analizati mai atent
fotografiile respective. Pentru fiecare imagine in parte,
analizati notiunea/ relatia geometrica prezenta in imagine.
Argumentati partea de geometrie care este prezenta in
imagini.

De exemplu, ati gasit imaginea unui castel. Structura
castelului contine un con si un cilindru, vizibile. Prin urmare,
acest castel indeplineste conditia pentru cerinta a doua.
Pentru a aprecia volumele celor doua corpuri, puteti sa
comparati inaltimile si razele bazelor celor doua corpuri Si
pe urma volumele. Puteti folosi si o aplicatie pentru a
calcula volumul, dar nu este obligatoriu. Veti discuta
despre orice diferente gasite intre cele doua corpuri.
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PROCESUL

III. Prezentarea PowerPoint

INTRODUCERE 8 1 ) Creati un diapozitiv cu numele membrilor grupului, un titlu creativ
si data.

2.) Folositi un fundal si un font pe care colegii il vor putea citi cu
SARCINA usurinta in timpul prezentarii.

3.) Prezentarea trebuie sa fie cel putin de zece diapozitive.

4.) Pe opt diapozitive, veti introduce cele opt imagini, si informatii
despre ce reprezinta ele.

5.) Pe diapozitivele corespunzatoare introduceti informatii relevante

despre imagine. Scrieti ce notiune/relatie este prezenta pe imaginee
respectiva si zona unde relatia apare in imagine.

6.) In al zecelea si ultimul diapozitiv scrieti o concluzie. Rezumati

EVALUARE ceea ce ati invatat din acest proiect. Cum v-ati gandit sa gasiti poza“
V-a placut acest proiect? Aveti alte sugestii pentru proiectele viitoare
7.) Daca doriti sa adaugati diapozitive suplimentare, trebuie sa ‘
CONCLUZII  obtineti aprobarea profesorului.

PROCESUL

RESURSE
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%~ EVALUARE

'INTRODUCERE [ La prezentarea finala vor fi inclusi toti membrii grupului iar
evaluarea va fi facuta de catre profesor.

SARCINA Criteriile de evaluare a proiectului vor include urmatoarele
domenii:

1. Modul de organizare si structurarea informatiei
(continutul: numar de poze, relevanta imaginilor si existenta
conceptelor geometrice);

RESURSE 2. Complexitatea materialului si  limbajul utilizat
(prezentarea);

EvALUARE | 3. Colaborarea cu celalalt membru al grupului;

PROCESUL

CONCLUZII
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EVALUARE

ﬁncepétor

Suficent

Bine

Excelent

Informatii insuficiente,
neprelucrate si
incorecte;

Foloseste foarte putine
surse de informatie;

Greseli de formulare;

Lucreaza neingrijit;
slaba organizare a
materialului.

Informatii neclare si
slab prelucrate;

Foloseste doar
cateva surse de
informatie;

Efort minim la editare;
Lucreaza neingrijit;

Nu are foarte multe
greseli de formulare.

Informatii clare si
prelucrate;

Foloseste mai multe
surse de informatie;

Putine greseli de
formulare si redactare;

Buna organizare.;

Lucreaza corect.

Informatii clare si foarte
bine prelucrate;

Foloseste toate sursele
de informatie;

Nu prezinta greseli de
formulare si redactare;

Idei originale;

O foarte buna organiza
a informatiilor

Limbaj si informatii
insuficient prelucrate si
neclare;

Nu arata interes la
prezentare

Limbaj putin prelucrat
stiintific;

Depune un efort
minim la prezentarea
materialului

Limbaj bine prelucrat;

Fluenta in prezentarea
materialului;

Interes ridicat.

Limbaj foarte bine
prelucrat si clar;

Foloseste termeni
stiintifici.

Activitatea in

“lechipa

Nu coopereaza cu
membrii echipei;

Nu isi asuma partea
din munca.

Slaba cooperare cu
membrii echipei;

Nu se implica in
realizarea sarcinii

O buna cooperare cu
membrii echipei;

isi asuma partea
cuvenita din munca;

Se implica partial in
realizarea sarcinii.

Se remarca drept lider
echipei;

Coopereaza foarte bin
cu grupul;

Se implica total in
realizarea sarcinii.
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‘ ’ Site-uri utile pentru gasirea imaginilor:

iiii
,,,,,
fasi

1.) Arhitectura americana
http://www.nyc-architecture.com/

.

2.) Arhitectura Parisului
http://www.blachford.info/gallery/paris_architecturel.html

3.) Arhitectura Aradului
https://issuu.com/rainfall/docs/brosura-acqg-26-cladiri

4.) Proiect de imagistica digitala
https://homepages.bluffton.edu/~sullivanm/

5.) Edenpics - Nature Wallpaper & Nature Pics
http://www.edenpics.com/index.phtml|?l=en&m=g

6.) Drama in natura 3
ainnature.com/poritfolio of g
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http://www.nyc-architecture.com/
http://www.blachford.info/gallery/paris_architecture1.html
https://issuu.com/rainfall/docs/brosura-acg-26-cladiri
https://homepages.bluffton.edu/~sullivanm/
http://www.edenpics.com/index.phtml?l=en&m=g
http://www.dramainnature.com/portfolio_of_g_arnell_williams.htm

Y RESURSE

Site-uri utile pentru partea de geometrie:

1.) Drepte paralele taiate de o a treia dreapta (secanta)
INTRODUCERE M https://www.geogebra.org/m/bkvVU8n5u

'2.) Math.com - Lumea matematicii online
“http://mwww.math.com/homeworkhelp/Geometry.html
SARCINA 3.) Clasificarea triunghiurilor
https://www.geogebra.org/m/UJVmnjzD

4.) Pagina triunghiului lui Tim

PROCESUL http://sakharov.net/triangle.html

5.) Cilindrul si conul circular
https://lectii-virtuale.ro/unitate/corpuri-rotunde
RESURSE 6.) Aplicatia pentru a calcula volumul corpurilor
https://www.calculat.org/ro/arie-volum/cilindru.html
7.) Mathwords.com - Index pentru Geometrie

EVALUARE ;
http://www.mathwords.com/index geometry.htm
8.) Unghiuri

CONCLUZI htips://slideplayer.ro/slide/17304803/

9.) Notiuni si jocuri geometrice



https://www.geogebra.org/m/bkVU8n5u
http://www.math.com/homeworkhelp/Geometry.html
https://www.geogebra.org/m/UJVmnjzD
http://sakharov.net/triangle.html
https://lectii-virtuale.ro/unitate/corpuri-rotunde
https://www.calculat.org/ro/arie-volum/cilindru.html
http://www.mathwords.com/index_geometry.htm
https://slideplayer.ro/slide/17304803/
https://www.mathsisfun.com/geometry/index.html

IRESURSE

' Site-uri utilizate pentru a realiza acest webquest:

i

INTRODUCERE B v http://zunal.com/webguest.php?w=4811
v https://wordart.com/get/image/ceyy7n8d8559.png

v https:/Ipreviews.123rf.com/images/pikepicture/pikepicturel707/pikepicturel70%
00194/82171521-optical-illusion-vector-3d-art-distortion-dynamic-effect-
geometric-magic-background-.jpg

v https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/9/96/Pyramids of the
Giza Necropolis.ipg/1920px-Pyramids of the Giza Necropolis.ipg

1 2/29/22/57/background-3048876 1280.jpg
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http://zunal.com/webquest.php?w=4811
https://wordart.com/get/image/ceyy7n8d8559.png
https://previews.123rf.com/images/pikepicture/pikepicture1707/pikepicture170700194/82171521-optical-illusion-vector-3d-art-distortion-dynamic-effect-geometric-magic-background-.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/9/96/Pyramids_of_the_Giza_Necropolis.jpg/1920px-Pyramids_of_the_Giza_Necropolis.jpg
https://cdn.pixabay.com/photo/2017/12/29/22/57/background-3048876_1280.jpg
https://cdn.boldomatic.com/content/post/kZkadg/geometry-the-process-geomeTRY-geomeCRY-geomeWHY-ge?size=800
https://jqrm6femxs-flywheel.netdna-ssl.com/wp-content/uploads/2015/12/resources.jpg
https://i.pinimg.com/564x/62/1e/69/621e69ee836cd86287067bd3837000cd.jpg
https://s1.thingpic.com/images/pj/EQSMuJ6QjwEiYTYTXmuqb9ab.jpeg

on introductiotie-

WEBQUESTas

£ CONCLUZII

Dupa ce ati finalizat sarcina, veti intelege mal
bine modul in care matematica este prezenta in
| lume. Dupa ce ati identificat notiunile/relatiile |
SARCINA geometrice prezente 1n arta, arhitectura, natura
etc. poate nu o sa mai fle nevoie de o intrebare
de genul ,Cand vom folosi vreodata asta in viata
reala?”

INTRODUCERE

PROCESUL

RESURSE o i
Acest webqguest a fost o metoda pentru a utiliza, -

descoperi unele notiuni geometrice. Prin
finalizarea acestui proiect, ati creat o legatura
personala intre geometrie si lumea din jurul
nostru.

EVALUARE

CONCLUZII




