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Utilizarea jocurilor didactice in terapia logopedica, pot ajuta la
cresterea participdrii copiilor, la stimularea invatarii sociale si
emotionale si la motivarea acestora.

Jucand un joc, timiditatea initiald poate fi depasita, iar entuziasmul,
chicotele si rasul sunt modalitati excelente prin care logopatii oferd un
feed-back de calitate profesorului logoped.
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wRecunoaste povestea! ”, activeaza cunostintele elevilor, acestia fiind pusi in
situatia de a descoperi titlul unei povesti afland raspunsul corect la ghicitoare. Se
pot utiliza si diferite imagini ca suport. _
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Scufita Rosie, de vrei Ca
s-0 colorezi,

Doar o singura culoare

Este foarte frumusica
De animale iubit

éx.re grljta de p1;1c1 folosesti
e ESIE Oare: Ghiceste pe care!

Ghici! @
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Mama capra avea Un mester tare priceput
Iezi mititel A facut un baietel, dintr-o bucata
Lupul a venit de lemn
Sa-1 manance pe toti trei. Cand minciuna el a spus,

Nasul 1 a crescut indata,
C J Insa zana cea buna l-a iertat

Si I-a facut un baietel adevarat.
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»» Eu spun una tu spui multe!’sau ,,Eu spun multe, tu spui una! *“, este
folosit pentru formarea corecta a pluralului si a singularului substantivelor,
elevii sunt rugati sa pronunte si sa scrie corect singularul sau pluralul

substantivelor.
ghem-gheme :
capsund-capsuni Ceasur-ceds
om-oameni case-casa
ghivece-ghiveci

g

sosete-soseata oglinzi-oglinda
.stel.ejstea corturi-cort
idei-idee chei-cheie
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,Gaseste- i un alt nume!” , este un joc didactic folosit pentru a imbogati
vocabularul copiilor cu ajutorul cuvintelor sinonime. Sarcina elevilor este aceea
de gasi cuvinte cu inteles asemanator si de a completa cu acestea rebusul, dupa
care vor descoperi pe verticala denumirea unui anotimp.

1. pleaca
2. dulce
3. incet
4. negru

frica
inconjura
. oaste
curat
sotie
coca

AP




,»» Probleme-ghicitori!”, constau in aflarea raspunsului la problema de catre
elevi, prin rezolvarea corectd a unor operatii matematice. Acest joc dezvolta
capacitatea de analiza si stimuleaza atentia.

Bunicul are in ograda, 14
Crina astdzi a cules 95 de porci, 10 gaini si inca 7 iezi
cirese, Insa iute a mancat 15 pe frumosi.
alese. Calculati daca puteti, cate
Maine va manca doar 7. picioare vedeti?
Cate v-a lasat s1 voua?
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»Pe locuri, fiti gata, start!” , este un joc didactic folosit pentru a dezvolta
atentia si memoria. La Tnceput se prezintd un cartonas cu o imagine pe care copiii
trebuie sa o memoreze, dupa care li se prezinta oral o serie de cuvinte. Copiii vor
spune ,,stop,, atunci cand au auzit denumirea cartonasului prezentat anterior.
Jocul are diferite grade de dificultate, in care pot fi utilizate mai multe cartonase
o data, de la imagini ce denumesc cuvinte simple la cuvinte mai complexe si serii
de cuvinte putine sau mai multe.

tort — casa — paine — nor —pahar - melc- copac

soare — prosop — traseu — tractor — piscind — umeri — ustensile
—umbreld — mecanic - brutar

5? furculitd — castravete — geam — meduza — papagal —
-' anotimp — cirese - telefon — faina — furtuna- acoperis
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