JOCUL GASTEI
Prof. inv. primar Daniela CHANDLER

Liceul Tehnologic Stefan Hell Santana

Materialul este un joc didactic pentru clasa pregatitoare si clasa intéi, care se poate juca atat in
interior cat si in exterior, cuprinde intrebari recapitulative din mai multe arii curriculare. Cerintele pot fi
formulate in functie de nivelul de cunostinte al elevilor.

Necesar: tabla de joc, un pion, un zar, 20 de biletele cu numere si cerintele corespunzdtoare, 20 pietricele,
cretd sau carioci colorate si 2, 3 foi de hdrtie .

Regulile jocului:
Numar participanti : 2-10 jucdtori

Copiii adund si aduc fiecare cdte doud, trei pietricele. Toate vor fi puse intr-o pungd. Dacd jocul se
desfdsoard in interior, aceste pietricele vor fi pregdtite inaintea inceperii jocului sau pot fi folosite seminte de
porumb, jetoane etc. (20 bucdti).

Elevii vor fi asezati in cerc, in jurul tablei de joc. Un elev da cu zarul si avanseazd cu pionul, pe tabla de joc,
numdrdnd casetele corespunzdtoare numdrului de pe zar. Dacd nu ajunge la o cdsutd care are reprezentatd semnul
gdstei, (cdsute ce reprezintd opririle gdstei in drumul sdu), urmdtorul jucdtor va da cu zarul. Dacd ajunge la unul din
numerele cu semnul gdstei, trebuie sd citescd si sd rezolve cerinta de pe biletelul cu numdrul corespunzdtor cdsutei
pe care a ajuns, dupd care da zarul urmdtorului jucdtor. Cei care nu stiu sa citeascd vor fi ajutati de cdtre cadrul
didactic. Elevii vor juca pe rdnd, pdnd cdnd pionul ajunge la cdsuta cu numdrul 63.

La cerinta 5, in cazul in care jocul se desfdsoard iarna, nu se va cere sd caute si sd aducd o pdpddie.

La cerintele 9, 31, 52 elevii vor avea sd scrie sau sd deseneze cu creta pe trotuar, dacd jocul se desfdsoard
afard, sau, pe foaie, cu carioca, dacd se joacd in interior.

Jucdtorii care rdspund corect, vor primi cdte o pietricicd, dintre cele pe care le-au stréns la inceputul
jocului, sau sdmdntd ori jeton. La sfdrsitul jocului acestea se vor numdra, pentru a vedea care are cele mai multe
puncte. Acela va fi cdstigdtor. In cazul in care sunt mai multi jucdtori cu acelasi punctaj maxim, vor fi desemnati si
ei cdstigatori.

Cerintele scrise pe biletele:
5. Cauta si adu o papadie. Care sunt partile unei plante?
6. Cat este 12 + 3?

9. ,,un exercitiu” —,,doud ...”  Scrie cuvantul potrivit cu litere mari de tipar.

14. Scade pe 7 din 10.



18.
19.
23.
217.
31.
32,
36.
41.
42.
45.
50.
52,
54.
58.
59.
63.

Sari de 15 ori pe ambele picioare.

Aduna pe 8 cu 7.

Care sunt anotimpurile?

Numara de la 18 pana la 31.

Deseneaza un cerc si un dreptunghi.

Fa 16 genoflexiuni.

Zilele saptamanii sunt: ...

Cat adaugam la 16 sa ne dea 20?

Spune-i colegului sau colegei din partea ta dreapta ce crezi despre el sau ea.
Care sunt numerele impare de la 10 la 20?
Din ce numar luam 3 si ne raméne 217
Deseneaza un triunghi si un patrat.

Sari ca broscuta de 10 ori.

Cuvantul opus cuvantului “lat” este ...
Cum se numeste puiul o0i1?

Ce ti-a placut sau nu ti-a placut in clasa pregatitoare/clasa 1?

Bibliografie: -Programa scolaréd (clasa pregatitoare, clasa | si clasa a ll-a), aprobata prin Ordinul

ministrului nr. 3418/19.03.2013.
-Jeu reunis - Jeu du l'oje, Edition Carlit 1996, Elvetia



Solutii de rezolvare:

5) Partile unei plante sunt: radacina, tulpina, frunza, floarea, fructul, samanta; 6) 15;
9) EXERCITIIL; 14) 3; 14) 10 - 7=3; 19) 8 + 7 =15; 23) Anotimpurile sunt: primavara, vara,
toamna, iarna; 27) 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31; 36) luni, marti, miercuri,
joi, vineri, sambata, duminica; 41) 4; 42) De exemplu: Eu cred ca tu esti generos, amabil, sincer,
Voios, destept, elegant, saritor, intelegator etc.; 45) 11, 13, 15, 17, 19; 50) 24; 59) ingust, stramt;
59) miel; 63) De exemplu: Mie mi-a placut: ca am invatat lucruri noi, s am mai multa rabdare,
sa ma comport frumos, Mi-am facut prieteni noi; sau, nu mi-a placut: ca ma trezesc devreme; ca
nu mergem in mai multe excursii etc.
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