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In scolile vocationale de arti, cea mai importanta disciplina artisticd este Atelierul de
specialitate. Profesorul de atelier este formatorul viitorilor artisti, el avand rol de a alfabetiza vizual
elevul. Alfabetizarea vizuala este Sistematica si presupune un ansamblu de actiuni complexe,
accesibila tuturor. Exersarea si asimilarea predominant practica, de atelier, este esentiald pentru

dezvoltarea unui comportament creativ, deschis permanent la Tnnoiri.

Talentul nativ cu care sunt dotati elevii din scolile vocationale de arta trebuie cultivat cu

multa maiestrie pentru ca aceasta face posibila creatia artistica unica, originala.

Tn cadrul atelierului de specialitate Desen, se urmireste orientarea acestui talent spre un
anumit segment al graficii, formarea personalitatii creatoare dar mai ales manifestarea acesteia

prin reprezentéri specifice graficii.

Pentru intelegerea acestei forme de manifestare a talentului creator si mai apoi pentru
realizarea lucrarilor specifice graficii, elevii trebuie sa cunoasca caracteristicile, limbajul si

tehnicile pe care le ofera posibilitatea manifestarii propriei creativitati in acest domeniu.

In cadrul acestor ore de atelier se dezvolta atentia, spiritul de observatie, imaginatia, simtul
pentru frumos si in acelasi timp, dragostea pentru frumos, pentru natura, pentru valorile artistice

ale poporului nostru. Finalitatea procesului de invataimant artistic stabileste realizarea unor



proiecte artistice care sa ateste calificarea elevilor intr-0 o anumitd ramura artistica: grafica,

pictura, arte textile etc.

Desenul ca forma de expresie vizuald constituie baza tuturor artelor plastice,
instrumentarul complex pe care 1l ofera celor care se instruiesc in acest domeniu fiind eficient
prin metodele, manierele, tehnicile si procedeele sale. In cadrul atelierului de desen, formarea
aptitudinilor specifice se sprijind pe antrenarea senzoriald, motorie si proiectiva si se realizeaza
prin corelarea continutului tematic cu mijloacele proprii desenului prin sistematizarea

cunostintelor si exercitiu.

Metodele ,,traditionale” sunt consacrate in practica didactica, ele deja si-au dovedit

eficienta de-a lungul timpului si stau, de fapt, la baza metodelor moderne.

Metodele moderne sunt alternative la cele traditionale, sunt adeseori mai atractive pentru
copii dar nu obligatoriu mai eficiente deoarece , de reguld, sunt consumatoare de timp si resurse.
Doar anumite metode alternative se pot aplica in educatia vizuald, in combinatie cu metodele
consacrate. Procedeele didactice sunt componente ale unor metode. Orice metoda poate devine

procedeu si orice procedeu poate devine metoda pe parcursul activitatii didactice.

Tn cadrul disciplinei Comunicare in Arta, regasita la clasele din ciclul primar, studiati in
conditii specific de atelier, se urmareste ca elevii prin experimentarea cu ajutorul elementelor de
limbaj plastic sd reuseasca sa isi exprime propria viziune, trairile si sa intervina cu idei inovative
de redare.

Valoarea creativitatii lor, utilizarea metodelor interactive de instruire dar si
activ-participative de invatare, folosirea Tn mod flexibil a continuturilor, utilizarea diferitelor
materiale, instrumente sau tehnici, toate acestea au ca scop o eficienta implementare a curricumului
la aceasta disciplina. Metodele creative utilizate in proiectarea continuturilor urmaresc ca elevii sa
Tsi dezvolte capacitatea de comunicare , dar si constientizarea rezolvarii conceptelor prin solutii
inedite.

La orele de specialitate, elevul elaboreaza plastic cu o placere imensa, desi nu este
un incd un artist . Ion N. Susala defineste activitatea de atelier ca fiind ,, forma principala de
organizare desfasurare si evaluare a procesului de invatare vizuald, care , prin caraterul sau

predominant practic, de exersare, in conditii materiale autentice si accesibile, a limbajului si



tehnicilor culorii, liniei, formei spatiale la nivelul intregii populatii scolare, a luat locul lectiei
traditionale”.

Lucrand cu pensula, carioci sau cu creioane colorate si grafice, manifesta o atitudine
pozitiva, de uimire in fata propriilor produse, un preludiu al viitoarei conduite creative. Noi,
profesorii de educatie vizuala, 1i vom instrumenta pe copii cu principalele elemente de limbaj
plastic si 1i vom stimula sa le reproduca, sa le transforme : prin modificari, disocieri, omisiuni,
deformari, alungiri, exagerdri, sau sa le asocieze prin juxtapunere, multiplicari, asamblari,

suprapuneri. La orele de atelier sunt combinate mai multe medode, cum ar fi:

- metode de comunicare orald expozitiva, metoda ce cuprinde explicatii si descrieri

- problematizarea

- demonstratii procedurale

- metode de cercetare directd a realitdtii, observatii a fenomenelor cromatice pe
reproduceri dupa lucrari de arta sau obiecte reale

- metoda exercitiului bazata pe actiuni reale, exercitii, lucrari practice.

- metoda observatiei

- experimentul

- explicatia

- lucrarea practica

Orele de educatie vizuald debuteazd de obicei cu o conversatie, Intre profesor si elevi, prin care
acestia sunt informati despre tema ce urmeazd sa fie abordata si reluarea notiunilor deja
achizitionate.

Intrebarile adresate elevilor au scopul de a reactualiza cunostintele achizitionate anterior necesare
in realizarea temei curente si de a ajuta elevii sd descopere singuri anumite aspecte ale temei
plastice prin corelatie cu ceea ce stipanesc deja.

Se poate recurge la lectura unor texte libere, fragmente dintr-o carte preferata sau povestiri care sa
ajute la crearea unei atmosfere favorabile creativitatii plastice.

In timpul orelor de educatie vizuala se opteaza pentru strategii participative, de activizare, pentru
a stimula creativitatea elevilor si astfel se utilizeaza metode euristice: descoperire semidirjata,
explorare experimentald, conversatie euristicd, problematizare, exercitii de creativitate , activitate

independenta.



Explicatiile vizeaza anumite tehnici de lucru, fenomene cromatice sau efecte plastice , fiind

mereu insotite de demonstratii practice concrete. Reproducerile de arta se utilizeaza pentru a

decodifica mesaje, a demonstra tehnici si efecte plastice.

La atelier se pot aplica mai multe metode si anume :

Metoda Brainstorming, implica organizarea unei situatii problema ce permite elevilor sa
propuna mai multe idei, excluzand orice forma criticd. De exemplu se pune problema cum
se poate construi un afis cu temd ecologicd pe o suprafatda dreptunghiulara, care sa fie
mesajul de baza, din cate elemente sa fie format si ce tehnica de lucru se poate folosi pentru
a se obtine o anume expresivitate. Elevii pot lucra pe grupe, prin colaborare si schimb de
idei. Este o metoda folosita cu success deoarece implica toti participantii in mod foarte
activ si le da posibilitatea de a lua singuri decizii privind alegerea solutiei optime. Toate
ideile elevilor sunt inregistrate si valorizate astfel ca elevii sunt stimulati in a emite o
explozie de idei inovative.

Metoda sinectica este de asemenea o metoda care vizeaza dezvoltarea gandirii
divergente. Profesorul imparte problema in mai multe sectiuni pe care le transmite gradual
apropiindu-se, prin analogii si metafore, de esenta ei. Rezolvarea este amanata pana cand
se constatd ca elevii au gasit solutii eficiente, cu diferite efecte plastice expresive. Abia
atunci elevii sunt informati in ce consta esenta problemei. Pe baza analizei, elevii hotarasc
care dintre lucrarile lor o prezinta mai clar §i mai expresiv.

Metoda exercitiului ajutd la inlaturarea excesului de teoretizare a explicatiilor
profesorului, dezvolta la elevi capacitatea de a munci organizat si de a transpune n imagini
grafice rezultatul observarilor lor. Prin exercitii elevii isi perfectioneaza acuitatea vizuala,
spiritul de observatie, deprinderea de a corela elementele componente ale formelor mai
ntai Tntr-o sinteza unitara, si apoi a acesteia cu ambianta estetica inconjuratoare, dar, mai
ales isi dezvolta unele deprinderi practice legate de cunoasterea diferitelor procedee ale
unor tehnici de lucru: valoratia cu instrumente diferite, fluidizarea, fuzionarea culorilor,
amestecuri cromatice, divizarea tuselor etc. Exercitiul, chiar si cand acesta este organizat
in forma exercitiului-joc, nu repeta uniform si monoton aceleasi actiuni. Dupa un sir de

exercitii, elevii incep sa lucreze cu mai multa usurinta si satisfactie.



Exercitiul, chiar si cand acesta este organizat in forma exercitiului-joc, nu repeta uniform si
monoton aceleasi actiuni. Dupa un sir de exercitii, elevii incep sa lucreze cu mai multa usurinta si
satisfactie. Exercitiile-joc, cu anumite reguli, praguri si chiar aspect competitive se pot organiza
pentru a dezvolta acuitatea vizuala a elevilor:
a) Exercitii de observare a unor insusiri estetice ale formelor care nu se pot distinge usor la
prima vedere.
b)  Exercitii de cercetare §i documentare asupra unor solutii legate de anumite probleme de
limbaj plastic
C) Exercitii de achizitionare a cunostintelor legate de tehnicile de lucru
d) Exercitii de dezvoltare a memoriei vizuale si a imaginatiei creatoare: exercitii de asociere,
prin analogie, de disociere, de combinare noua a unor forme diferite, sau a altor elemente
plastice, prin care sa se descopere noi modalitati de exprimare a ideilor, sentimentelor,
emotiilor.
Activitatea de exercitiu—joc, a fost preferata elevilor, modalitatea cea mai frecventa
de invatare a elementelor de limbaj plastic, cu obiective operationale si performante minime,

evaluate imediat, activitate aplicata in special la elevii ciclului primar.
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Dactilopictura, elev Matias G., 5 ani, Clasa pregatitoare




Dactilopictura, elev Catdlin M. Clasa pregatitoare, 6 ani

- activitate de compozitie—joc, activitate prin care am oferit libertate elevilor de a-si

alege singuri instrumentele de lucru, mijloacele tehnice sau problema de gramatica.

e) Exercitii de dezvoltare a spiritului de inventie si de creatie: exercitii de metamorfozare a

elementelor, formelor sau anumitor structuri Tn viziuni inedite.



Compozitie/Elemente de limbaj plastic, elev M. Anghel,

clasa a VIll-a B, 15 ani




Compozitie/Elemente de limbaj plastic,

eleva Alexandra A., clasa a VIl1-a,13 ani



,clasaa Vlll-a B, 13 ani

W. Sarkozi

Compozitie/Elemente de limbaj plastic

13 ani, clasaa Vll-a B

P. Krisztina

eleva

Anotimpuri



Anotimpuri, eleva O. Viliga, clasa a VI-a B, 12 ani

Flexibilitatea in utilizarea unei deprinderi insusite prin exercitiu in cadrul unor exercitii mai
complexe si creative este vitala pentru obtinerea unor rezultate autentice si valoroase din punct de
vedere artistic.

Metoda demonstratiei este folosita pentru a arata elevilor diferite modalitati de materializare
a ideilor, a informatiilor cu ajutorul planselor, albumelor de arti sau video-proiectii. In acest fel
ele capata contur castigand 1n precizie, intrucat astfel se evita intelegerea eronata de catre elevi a
problemelor si se clarifica scopul urmarit in cadrul activitatilor lor artistice plastice. Profesorul
trebuie sa-si organizeze in asa fel demonstratia Incat elevii, concomitent sa aplice si Tn practica
cele demonstrate, convingandu-se prin propria experienta. Se poate pune problema realizarii unor
efecte expresive cu anumite instrumente: pensule, carioci sau alte ustensile alese de elevi.
Important este ca in timp ce elevii cerceteaza exemplele date, profesorul s 1i ajute, pe cale verbala,
sd-s1 organizeze perceptia punandu-i sd verbalizeze ei Insisi cele observate.

Metoda explicatiei consta in dezvaluirea de catre profesor a esentialului unor noi probleme.
De pilda, obtinerea unitatii unei compozitii plastice prin folosirea unui centru de interes sau prin
folosirea unui detaliu cromatic. Este bine ca explicatia sa fie Tnsotitd deexemple ca: reproduceri
reugite ale unor opere de arta, lucrari ale unor elevi publicate in diferite reviste.. Aceasta le

faciliteaza interesul pentru intelegerea problemelor plastice. De asemenea, explicatia trebuie nu



numai sa informeze elevii asupra unor notiuni plastice ca: spatiul plastic, migcare cromatica etc;
ca trebuie sa aiba si o incarcaturd afectiva, care sa declanseze la elevi anumite emotii estetice
datorita convingerii cu care profesorul o transmite, printr-un vocabular viu, clar, adecvat si
sugestiv.

- activitatea ca proiect de design, aplicata in special elevilor din ciclul superior, liceal,

care este tot o compozitie, dar sub alta forma si cu alta destinatie.

= SeTURA Instructiuni Temalo studentilor

@ Creativitate/ Concept/Compozitie
DOROTHEA CAILEAN « 28 feb
10 puncte Termen limita: § mar., 08:00

Pormind de |8 un obiect preferat. ammal preferat, orice vietuitoare sau element din natura sau industrial, reconfigurati
Invertand un nou obiect, spativ, cladire, etc.... Va aslanez cateva exemple, m-ar bucura sa decopat si demermul vostry
spre. finala; realizan grafii pe etape de lucru( daca nu uitati ) Format A 3, instrumente la alegere
creloane, carloc, pensule, culon de upa, penita, tus etc,
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2, Comentarii la curs

Printscreen Googleclassroom, tema Creativitate/Concept/Compozitie

Creativitate/Concept/Compozitie, eleva B. Crisan,



clasaa X-a, 16 ani

Creativitate/Concept/Comporzitie, eleva A. Berennyi

clasaa X-a, 16 ani

La orele de atelier am urmarit sa creez o atmosferd degajata de lucru, placutd si atractiva in care
comunicarea elev-profesor sa fie deschisa si bazata pe respect reciproc, in care fiecare parere sa
conteze si sa fie stimulativa pentru elevii care au sugestii de subiecte sau teme plastice interesante.
Am urmdrit sa-i impulsionez si sa le dezvolt Increderea in fortele proprii, sa fie optimisti, sa
inteleagd ca orice variante sau solutii gasesc la temele plastice se pot valorifica astfel incat sa

obtina un produs artistic de bun gust.

- Activitatea ca analiza, comentariu a unei lucrari. Aici am urmarit decodificarea
mesajelor operelor de arta sau a unui fragment dintr-o legenda sau poveste ce urma
sa fie redata prin prisma propriilor trairi utilizdnd expresivitatea elementelor de
limbaj plastic. Este o activitate care in mediu de atelier are caracter de exersare-

invatare.



= WIB

= Instructiuni Temele studentilor
deson arte plastice
- e - i
© Pasarea maiastra :
DOROTHEA CAILEAN - 11 mai
10 puncle Termen limita: 18 mai, 08:00

Chteste rezumatul basmului Pasdrea méiastra, din

care -a inspirat Constantin Brancusi atunci cand a sculptat pasari.

Deseneaza sau un fragment preferat folosind,

fa alegere, creivane colerate sau canioci, creivane tip B, B2, B4, H, penid, 1ug ete,

Cine doreste poate asculta basmul, am atasat material video | cu sigurania o sa v& inspire !

JSe spune ca a fost odata ca niciodata un imparat care avea In grading un méar cu mere de aur. Din pacate,
nu gustase niciodata din minunatele mere pentru cd, de indald ce se coceay, dispareau. Fiul cel mare si cel
mijlociu au stat de veghe ca sa prinda hojul, dar au adormit Fiul cel mic a fost cel norocos, In limp ce statea
la panda, a vazul o pasare mare, cu pene de aur, c& ménca merele, In incercarea de a o prinde, &l reusi doar
53-1 smulga una dintre pene.

Céand vAzu pana de aur, imparatul le ceru fillor 85 g4seascd pasarea. Plecard primii doi frati §i nu se mai
intoarserd. Veni si rindul mezinuluicare, dupd numeraase provocs,cu ajutorul unei vulpi misterioase, gisi
pasarea intr-un palat, intr-o colivie de aur, |spitit de frumusetea coliviel, feciorul incerca 4 o iaimpreuna

cu pasarea, dar trezi paznicii, Acestia il duserd la Tmpdratul lor,care i promise ¢ Tiva da pasarea daca Ti aduce
in schimb ealul de aur

Tanarul accepta targul si prinse calul, Stapanul calului de aur accepta sa ii dea calul daca i aduce

o preafrumoasa printesa dintr-o alta imparatie.

Cu ajutorulvulpil, invingand multe greutati, printulse intoarse acasa si cu pasdreasi cu calul si cu printesa,
cu care se insura i domni in pace peste imparatia pe care i-o darui tatal sau”

Pasarea maiastra (Povesti a...
Videoclip YouTube 21 de minute




Pasarea maiastra, eleva O. Viliga, clasa a Vl-a, 12 ani

Pasarea maiastra, eleva T. Lauko, clasa a V1-a, 12 ani

Fig.25 Pasarea maiastra, eleva B. Zamboi, clasa a Vl-a, 11 ani
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